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TIPS & TRICKS: 
64'erdemo,2 
Amiga Ifektor-gra 
Superformatl54 



Suuan 

AFSL0RER 

Sddan 
laverduet 
erdenshit! 



- den nye still 



JoyBoard 

• 2 "fire" taster • Dobbelt Quickfire med trinlos 
hastighed- • Gummifodder eller sugekoppper. 

• Fold LED indikering. 




Trans-Modem 

100% Hayes kompatibel og fuld software styret. 
Leveres med tre terminalprogrammer (JR-Comm, 
Amiclerm. Comm) og kabler. 
Ring efter info ark eller katalog 



SENATOR 3,5" 
drev 



I Afbryder • Viderefort bus 
i Stsjsvag • Stovklap 

> 70 cm. kabel -^eatiSStm 




1195,- 




MASTER 5A, 
5,25" drev 

Med extern stromforsyning 
belaster dermed ikke 
Amiga'en. 
40/80 spors 
omskifter. 
ON/O 
viden 
Stojs- 




MiniMax 1,8 Mb 



Til Amiga 500. Kan udvides 
med ekstra kredse til 
1 Mbyte eller 1.8 Mbyte, 
lalt 2.3 Mbyte! 
Med ur og aibryder. 



Prisincl. 512 kbyte 



2195,- 




Stereo Sound Sampler 

_ .... ... « Commodore , 

Stereo. Mikrofon mdgang. Over 
tOO KHz Sample rate. Digital VU/PEAK 
indikering. Mono/stereo omskitter. 
MIC/LINE omskitter. Fuld 
software kompatibel. 
Incl. audio kabel. Incl. 
stereo software. 
Leveres i laekker box. 
Pris incl. dansk manual, 
kabel, software 



For 
895,- 



795,- 




:r::::::r:vrii m 
512 Kbyte fra Alcotini. 



• Indbygget Real-Time ur 
med batteri back-up. 

• Med afbryder, der kan 
afmonteres. 

• Strombesparende. 

• Dansk vejledning. 



KUN 1695 




Sporg din 
lokale forhandler 



NY BUTIK I ARHUS 

Vi har abnet ny butik, hvor dj kan prove produkter inden kob. 
Butikken sa3lger selvfolgelig ogsa til de lave postordre^ 
priser! Kig ind! 




Norre Alle 55. 8000 Arhus C. Tlf. 86 13 98 22 




A590 20 Mbyte Harddisk 

Aulobool fra Kickstart 1.3, plads til 2 Mbyte ekstra 

RAM „ 5995.- 

DISKETTER 

3,5" KAO. No Name. 5 ars garanli M/labels 9,95 

3,5' No Name. Bulk u/ label 8,95 

5.25' No Name. 48 TPI. Korer ogsa Amiga 3.10 

Diskbox til 1 00 stk. 3,5" eller 5,25" 99,- 

(Diskette-priser ved 100 stk) 

Labels til 3.5" pa tracktor. 400 slk 185.- 

RAM UDVIDELSER 

512 kbyte org. Commodore m/ ur 1795.- 

RAM kreclse til A590 Harddisk eller Mini Max. 

Pr. 512 kbyte (4 kredse) .1095,- 

AKTUELT HARDWARE 

A2000 Intern drev. Chinon med 

monlerings- kit. Magen til det originate 0F0 1295.- 

Amiga Eprom tender. Lav selv kickstart ....1195,- 

Multiplay kabel 248,- 

Mikroton til bl.a. Sampler 298,- 

Genms Amiga mus. med microswttche 595,- 

Handy Scanner med OCR software 4874,- 

Genius Scanner tit A50O/20O0 2995,- 

TV Modulator 295,- 

Kickstart 1.2 eller 1.3 250,- 

Kickstart omskifter 298,- 

Workbench/Extras 1 .3 250,- 

Boot Seiektor , ...,H8,- 

Musematte 85,- 

PRINTERE 

Star LC10 Incl. kabel 1995.- 

Star LC 10 Colour. Incl, farvedrtver og kabel .2795,- 
Star LC24-10. Incl. kabel 3885,- 



M0NIT0RER 

Philips CM 8833 incl. scart kabel 

Monitor og TV. 15' med fjernbetjening, 

60 kanaler, tuld monitorkvalitet 

Commodore 1084 monitor 



....3895,- 
....2995.- 




NYT 
AMIGA 
KATALOG 
spraengfyldt 
med nyheder. 
Rekvirer gratis 



Postordre: 86 11 90 22 
8611 90 33 
Fax: 8611 90 55 
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Tjen Penge: 




Sadan tjener du PENCE pa din Commodore! 

Ja ka;re venner- hvorfor rende rundt som en fattig computerfreak - nar 
manranv«reenvelha\«nde ( ra^Mivogdygtigcornputer-ekspert.Den- 
ne gang giver vi opskriffien pa hvordan derer penge i redio-reklamer. 



Tips og tricks: 



Lav dit eget verdenshit! 

Saren Cronbech er tilbage i forrygende form med lidt kode-guf til kom- 
mendestjerneprogrammorer. Vilcfuvsrego's^kigligeher!!! 

Lav din egen 64 demo II 

Herersaanden del at" den populate serieom hvordan duskruer en Isk- 
ker 64'erdemosammen, med nye MC rutinerog tips - lige til at taste ind. 



Sadan I aver du vektor-grafik, 1 

Peter Olsen starter nu en lille mini-serie om hvordan du laver det 
enormt laikre og seje vektor-grafik. der vinder mere og mere indpas 
rundt omkring, Se vektor-grafik side 

Fa 1541 til at snakke 

"COMputers" diskekspert Henrik Lund er tilbage med lidt ri kode til 
1541 ejere. Se selv! 



Vi tester: 



128 Software Update 

Derernetop kommet3 nye 128 programmerpamarkedet. Voresanmel- 
der kommer med ros og ris - 

Games Checkup 64 

Vores allid friske anmelder har taget 2 nye games under luppen - hvor 
godeerde? - — — 



42 



24 



29 



46 



26 



52 



Amiganies 

Spil, spil, spi 1 - star pa tapetet i denne sektio-n. hvor nogle af markedets 
allervarmestenyheder bliverlagt papixeUpine)ba>nken 22,23, 38,39 



rverse: 



Byg din egen Billeddigi titer, 1! 

Ja efter lidt for lang ventetid, for jer stakter derude kan vi n u stolt pra?- 
sentereden Isng ventede Billeddigitizer. Den er enormt omfaltende. 
og dog sd simpel. Se selv side 

Mandan bag Interaktiv Forsikring 

Michael Brochdorf ermanden hag et nyt interaktivt forsikrings-system, 
som han har leveret til Alka forsikring. Vi taler med ham om det spsn- 
dende System.. 



Hardgame Insider- friske. varme, seje nyheder_ 
PD-Corner - Den ne maneds varme PD diskette _ 
Sxste nummer_ 



Guldfor handler oversigt _ 



11 

50 
54 
54 
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AMIGA 



Billed-digitizer. Se side 18-21. 

Vi besoger: 




Michael Brochdorf - manden bag 
et nyt interaktivt forsikrings- 
system. Se side 34-36. 



11/89 



Manedens 
64'er spil: 




Dominator. Se side 52-53. 



Manedens 
Amiga spil: 




F16 Combat Pilot. Se Amigaraes. 
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Pet store forkromede spergsmal: Blev d u ri g siden sidst? 
Eller fik du i det mindste nogle ideer om hvordan bits og 

bvtes kan forva ndlcs til kroner og ote? 

Hvis aktiekursm ar ginaler. obli gatinnrentetendenser eller 
likviditets prognoser ikke folder i din smag. er der he ldigvis 
anHre mtiligri eder - laes videre... 



Nogle af mange muligheder er ligefrem 
kunstneriske. Det kigger vi pa her, 
under devicen "bare fordi Michelan- 
gelo og Van Gogh matte lide for kunsten be- 
hover du ikke gore del...." 



Musikalske datamater 

Din Amiga er helvedes musikalsk. Eller rel- 
tere: Har du selv Ulentet kan du bruge / / 
Amiga'en til at bringe det frem. Pa mange 
mader: Amiga er en brugbar sampler. En 
fortraffelig syntheziser. En stralende . 
MIDI-sequenzer og ikke mindst et godt 
stykke alround varktoj til dine egne konr*, i 
positioner. V ( 

Michael Jackson blev "opdaget* af Diana 
Ross, og sa haglede milliardeme ned i in- 
derlommen. Du kan ikke regne med det 
Samme held. Til genga?ld kan du laigge no- 
get blod, sved og tarer i projektet. 

Hvem har brug 
for musik 

Vil man lave kommerciei musik galder det 
om at sigte pa de rigtige mil. Bruger du 
udelukkende din Amiga uden ekstra hjslp 
fra synthezisere, effektrnaskiner og band- 
optagere er du begrcenset i din mulighed 
for at lave Isngere musikstykker. Til gen- 
gseld kan du sagtens lave Jingles! 

En Jingle er et kort stykke musik. eller 
iorefaldende 1yd. der benyttes Som et tonalt 
logo i forbindelse med radio- og TV-rekto- 
mer. Det er de fire gyldne toner (Jer gor det 
nemt at kende P3 fra Voice, eller den 
urovaskkende atonalitet der indvarsler 
endnu et afsnit af "gys fra det ydre rum*. 

S&dan laver du en jingle 

Find en klang, nogle toner eller en kort me- 
lodi der er nem at huske«Noget der kan 
minde om pioduktet der reklameres for, 
uanset om.det eren radioudsendeW! eller 
sodavand. W 

Tsnk pi musikken til Coca Cola's "Can't 
beat the ieelmg". Taenk pa "Sig Jolly til din 
Cola". Tasnk pa den beromte du-du-du-da- 
du femkla ng der prsegede Lu cas/ Spielberg 
filmen D Na>rkontakt af tredje grad". Eller 
Batman fanfaren som de fleste af os allerede 
kendte maneder inden filmen bavde pre- 
miere. Hvad med indledningen til TV-avi- 
sen? For ikke at ta!e om starten pa alle Ja- 
mes Bond film : Jingles derer blevet udode- 
lige, fordi de har haft de nodvendige kvali- 



teter: Nem at huske. nem at genkende, 
nem at forbinde med et givet emne. 

Hvem laver 
man jinglen til? 

Der findes mange lesninger. Som "nybe- 
gynder" kan du ikke regne med at Coca Co- 
la eller IBM ringer og beder dig lave deres 
naste jingle. 

Til gengsld kan du sagtens ringe til dem. 
Isaer hvis du allerede har et forsiag fxrdigt 
som du mener passer lige til en besterrit 
HUI tin mKK 

Indspii dit forsiag pa kasetteband. Send 
det til det pagajldende finnas marketings- 
chef med et hofligt brev hvor du forklarer 
hvad Jinglen er beregnet til. I 

Ring til marketingchefen dagen etier 
han har modtaget brevet. Bliv ved at l0be 
ham pa darene indtil han enten afslar eller 
godkender dit forsiag. Ihaerdighed er den 
sterste af alle dyder i denne branched 

Ogvsrikkebangeforafslag: Dufarmas- 
ser. Det gor alle. Sadan er bianchen. Det 
gxlder bare om at bltve ved til det lykkes. 

En anden mulighed er at lave jingier tii 
Radio- og TV-stationer. Der er masser af 
lokal-radioer, mange lokal TV-stationer, og 
de har alle brug for Jingles til deres forskel- 
lige programmer og indslag. 

Maske betaler de ikke de store summer 
for dit jingle, men det er mindre vigtigt i be- 
gyndelsen : Ta?nk pa at et Jingle afsat Ul TV- 
syd er en fjer i hatten, en gestus der viser 
noget om dine evner nsste gang du ska! ud 
og sa?lge din datamusik. 

Det ferdige band 

En anden mulighed - som f.eks. multi- 
medie kunstneren Tore Bahnson har be- 
nyttet med stor success - er at lave et band 
fuldt af Jingles. 

Pa hans band er der 30 forskellige. Alle 
jndspillet udelukkende med en Amiga. Og 
de er nemme al gerikende.... 

Tore salgerbapdet til lokalradioerog TV- 
stationer for et engangsbelob pa 600 kro- 
ner. Si kan stationen bruge jingle'me sa 
ofte de lyster, r W 

m e00 kroffir for et cnkett band er selvfol- 
gelig ikke sameget, men saslgerdu 10 band 
er det allerede 6000 kroner, og saslger du 
100 band. Jasa.... 

Faerdige radioreklamer 

Hvis du investerer lidt ekstra penge i pro- 
jektet kan du anskaffe dig en multi-timbral 
syntheziser, en MIDI-port til din Amiga, en 



i 




hcederiig mikrofon, en 1/4-tomme spole- 
bandoptager og en digital rumklangs/ ek- 
ko enhed. 

Nu har du det nodvendige grundudstyr 
til at lave dine egne Radio-reklamer fra 
grunden. 

Indersiden af 
radioreklamer 

En Radioreklarne er sam mensat af forskelli- 
ge elementer: Speak der reklamerer for et 
bestemt produkt og en bestemt butik, un- 
derlsgningsmusik, lydeffekter og maske et 
jingle der identiftcerer netop den butik/ 
produkt der reklameres for. 

De bedste Radio-reklamer fortsller en 
lille historic. De skaber et lille drama der er 
morsomt eller tankevaskkende. Samtidig ( 
leder de opmarksomheden hen pa det pro- 
dukt der skal saslges. Lad os kigge pa .et 
konkret eksempel: 

Charterrejse 
mcd Pral-airlines 

Du beslutter dig for at Pral Airlines skal ko- 
be en reklame af dig. Fordi du stadig er ny- 
begynder bliver du nodt til at lave reklamen 
forst og habe de ksber d en af dig nar den er 
fazrdig. 

Du far fat i deres charter katalog og ser 
hvilke ture de har. Maske ringer du derind 
og finder ud af hvilke ture der er mest popu- 
Uere, hvilken type kunder der typisk rejser 



med netop dette rejsebureau og hvad det 
mest populasre rejsemal er. 

Disse oplysninger kan du bruge til at 
malrette din reklame mest muligt. Lad os 
sige du opdager at de arrangerer ture til 
USSR. Den opgave er nem at lose: Fa fat i 
det gamle Beatles Hit "Back in the USSR" 
og brug det som underlaegning. Henover 
musikken skal du nu have skabt noget 
speak, en tekst der fortajller om produktet 
derertil saigog hvorman kan kobe det. Det 
kan vcere humoristisk; 

USSR: Drommenderblevtil virkeitghed. 
Nu hvor jemtappet er faldet (her indfojer 
du den Amiga samplede 1yd af en stalplade 
der Labes pa etgulv). har du chancen for at 
opleve sovjeiunionens stralende kultur- 
skatle. Monfioliets vilde kosakker ( her ind- 
fojer du den samplede lyd af hestegalop). 
Sibiriens gasstfrie hotelier (lyden af en 
' tung fajngselsdpr der smsekker i med rne- 
getjrumklang pa L 

Stille ilyder Volga (Lyden af eksalterei 
russisk tolkemusikl for ikke at lale om den 
Rode Plads og dens mange oplevelser 
(march musik og lyden af stovletramp). 

Alt dette og meget mere kan blive dit. To 
uger pa luksushotef. ( Lyden af en dryfipen- 
de vandhane). Mod den charmerendelokal- 
befolkning (stemme med russisk accent; 
May we see your identity card, please) og 
prov den eksotiske mad (lyden af gullash 
der bliver smaskel op i en skal og en fjern 
stemme der raber Gullash, Gullash...). 

Alt dette og meget mere, for kun 3466 
kroner- Men kun hos Pral Airlines. Ring 01- 
912833 og lav din reservation allerede idag. 



Det var 01-91-28-33. Ring allerede idag... 

Ikke nogen speciel god reklame- Men 
den illusterer de grundla:ggende princip- 
per i Radio-reklame: at fremmale billeder 
for det indre oje ved hjcelp af musik og lyde. 
At bruge en speak der sa? 1 ge r produktet ved 
hjzelp af humor eller jokes. 

Nodvendigheden af at gentage telefon- 
numre og addresser mere end eh gang. Her 
eren anden reklame: 

Schweitzeme fandt pa det ( Lyden af jod- 
len). Senere spredte det sig lil Frankrig 
(Tango eller lyden af en fransk vinbonde 
der siger "Qui, C'est tres bon, n'est pas Ph h 
Hppe"). Selv de konservative Briter tog det 
til deres hjerte (Lyden af Big Ben. 

En meget upper-class britiskstemme der 
siger : Well, old chap. 1 dare say. It's really 
quite impressive.). 

Nordmtendene elsker det ogs|b( Lyden af 
Fleksness der raber | Daoooohrfn). 

Nu hardu chancen for at provesensatio- 
nen lige her i Dannevang ( lyden af Jivgar- 
den der spflfer Kong Christian). Del&mags- 
oplevelsen med de rige ogforhernme (Sam- 
rplet Drofining MagrethefPrinsen og jeg 
holder meget af det...). 

En oplevelse der har betaget tusinder 
kan blive din for en tyver: Prov Munherr 
Mul lers aegte Alpe Muesli al lerede idag, hos 
din lokal e kobmand. Det var Mu nherr Mul- 
lers AlpemuesH, spnen gfyldt med naturens 
egen saft og kraft. nodder, kemerog meget 
mere, for kun tyve kroner hos din lokale 
kobmand. Men skynd dig. Priserne stiger 
snart. 
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Her 



Denne annonce brugertricket med forst 
at afslere varen tilsidst. Det opbygger folks 
forventninger, oger iszer godt hvisdet eren 
"lille vare" som en pakke havregryn, fordi 
det far opbygningen til at virke humori- 
st isk. 



Sadan saelger du 
reklamen 

Nar du har lavet din reklamc. fardig-ind- 
spillerdu den pa kasetteband (huskat sikre 
dig at lydkvaliteten eri top) ogkeggerden i 
en konvolut med et brev. I brevet, som du 
stiler til den person i virksomheden der 
trseffer afgorelser omkring PR og marke- 
ting, gor du opmaerksom ikke blot pa din 
egen reklacnes fortraeffelighed men ogsaat: 
Lokalradio reklame er bLlligt og effektivt. 

Pa trods af lave omkostninger nar man 
ud til en storskare kunder. Effektenoggen- 
kaldelsen er bedre end trykte reklamer, 
men udviklingsprisen langt lavere. 

Fordi jeg er et lille firma istedet for et 
stort reklarnebureau er jeg villig til at seelge 
jer reklamen for et engangsbelob pa kun 
2000 kroner {eller h vad du nu synes den er 
va?rd). 

Brevet folger du som ssdvanlig op med 
opringninger. Du kan ogsa tage din ghetto- 
blaster under armen og vaslte ind til "offe- 
rer, smaske bandet i og spiile det for ham. 
Har du energien er det oftest den made man 
opnar de bedste resultater. 

Endnu bedre bliver det hvss du laver dit 
hjemmearbejde grundigt; Sorg for at kun- 
nefortalleden potentiellekoberhvor man- 



ge lokalradioer der er i Danmark, hvad det 
kosterat reklamere i dem, hvad det vi! koste 
at duplikere bandet i det fornodne antal 
eksemplarer, hvem der lytter til lokalradio 
og hvor meget, 

Den slags informationer kan du finde pa 
bibiioteket og ved at bruge din telefon. 

Husk at 

Reklamer kan enten seelge varer eller profi- 
lers en vjrksomhed. Virksomheden er inter- 
esseret i maksimal effekt for minimal om- 
kostning. Derfor ma du gennemskue hvor 
de med ford el kan reklamere og forklare 
det. 

Store virksomh eder er klar over de n slags 
ting, men mange mindre virksomheder - 
din bedste chance for et salg - ved det ikke. 
Hjcelp dem til at vide det: Stagteren pa 
Amager har ikke fordet af at reklamere i 
Odense. Find ud af hvad det koster at da? k- 
ke netop hans behov (f.eks. Radio Amager, 
Kastrup lokal, et paraf de kobenhavnersta- 
Lioner der d<ekker Amager som f.eks. Radio 
Christiania eller Downtown). 

Efterhanden som du bliver bedre og bed- 
re, og saelger flere og flere reklamer, kan du 
begynde at lave ting pa besttilin g: Dine tid- 
ligere successer bliver dit visitkort og du 
kan nojes med at sende en potentiel kunde 
el brev hvordu ridser rnulighedeme op, for- 
taeller om nogle af de andre ting du har la- 
vet og tilbyder ham at lave en reklame net- 
op til hans forretning. 

Nar du si ringer til ham kan du ga igang 
med opgaven efter 1 er blevet enig om hvad 
han vil have og hvor meget han er villig til 
at betale. Smart. Ikke sandt? 



Amiga'en som 
produktionsvaerktoj 

Hvis vi kigger en smule pa den tekniske 
produktion af radioreklamer er det oplagt 
at Amiga bliver et sterkt stykke produk- 
tionsv£erktoj:Du brugerden tilat skrivedtt 
speak pa. Til at holde rede pa hvilke lyd- 
slumper der skal laegges ind hvomar. lien 
er ogsa din sampler hvor du kan editere 
dine effektlyde. 

Bibliotekeme har masser af plader med 
lydeffekter. Kobler du Amiga'en sammen 
med en synthe2iser bliver den et MIDMyd- 
studie hvor du kan sequence de reklamer 
hvor du selv skriver underlasgningsmusik 
og indspille speaken ovenpa, ved at tappe 
Synth/Amiga lyde ud i en mixer sammen 
med speaken og liegge det hele ud i stereo 
pa 1/4 eller kasette bind. (Det er nemmest 
at klippe og redigere i 1/4 tomme, men 
MEGET dyrere). 



KI0 pa 



Sa vidt om nogle af jing3e/reklame rnulig- 
hedeme i din Amiga. Der er penge at hente. 
Men kun hvis du logger den fomedneom- 
gang blod, sved og tarer. Sam t har det krea- 
tive talent iorden. I na?ste nummeraf den- 
ne art ikelserie kan du se h vordan du bruger 
din Amiga til at lave interaktive butiks-dis- 
plays. Og selvf0lgelig h^rer vi gerne fra la>- 
sere der har provet nogle af vores ideer og 
fundet deres forste kunder. 

Saren Kenner 
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FORHANDLER SE HER ! ! ! 

BLIV MEDLEM AF ET VINDERTEAM 



GOLEM HD 3000 
AUTOBOOT HARDDISKE 

TOPKV ALITET FRA EUROPAS ST0RSTE PRODUCENT 
AF PERIFERIUDSTYR TIL AMIGA 



AUTOBOOTER FRA K1CKSTART 1.3 
Harddlsken bootcr op og loader workbencben vod 
holds an cller reset pfl kurt 9 sek. Bcmzrk opstarts lidcn 
den cr 3 gange burugcrc end den narmestc konkurrcnL 
Del cr muligi ai sla auto-booict fra via afbrydcr. 
All-, harddislcene er monterct mcd NEC hctj kvaliteis 
drev. Her cr dcr ikkc bnigi billige import drev. 
Kcndetegnende for NEC cr frernragende kvolitei 

og long levcrjd. 

Transfemue og access lider 2 forvireode begrcber dcr 
dogsiger megel otn en rLarddisks ydcevDC. Golems 
horddiske har en oansfenaie pa over 374 KB i sck. 
Samiidig cr at cess ink n pfl ikkc mindrc 28 MS, In&cn 
horddisk af samme type er idag hurrJgere end Golems 
nyc lynhunige HD3000 scric harddiskc. 
Kompatibiliiets problemer eksisterer ikke pa Golems 
hardware produkier, Harddiskene har gennemfttrt bus og 
ktwer med alle andre udvidelscr fra Golem. 
Harddiskeo cr monicra i ct mcget lyddaanpendc 
Amigafarvci metal kabinet dcr cr udfocmet sa del kan 
bmges som monitor fod. Inierfacet til at saruc i siden af 
din computer cr markedets smallestc, Hvortor lade din 
computer fylde hele bordct oar dcr i forvejen cr for lidt 

ptadslii 

Hankfjaken fevcrcs fsrdig formaicret under fasifilc 
system mcd workbench U insialleret, dansk manual og 
alle nodvendige kablcr. Tilslut harddisken tit 
compuicren. power oa og du cr kOrcklaf. Nerrtrrterc kan 
det ikke van. 

EKSTERNE HARDDISKE TIL AMIGA 
500/1000 20 MB 5495,- 

31 MB 6295,- 
40 MB 7595.- 
62 MB 8995.- 

INTERNE HARDCARDS TIL AMIGA 2000 
20 MB 5495.- 
3! MB 6295,- 
40 MB 7595,- 

Alle prlser er vejl. udsalg Incl. 
moms. 



Udover harddiske 1 



r vi seMolgelig bele Golems 



store varesonimeni: 

3,5" diskette sin lion i amiga farvct mculkabinct mcd 
gennemran bos. afbrydcr og megel sigjsvagc Ncc 1037 
drev mcd siavklap. Dtevet leveres ogsfi i en udgavc mcd 
trackuasplay. 

5,25" diskcttesiation i amiga farvct mctalkabinet og 
med germemfon bus. afbrydcr. omskiftcr imellcm 
MS-E>os formal og Amiga Dos. Levcrcs ogsa i cn 
udgavc mcd trackdispiay . 



DANSK IMPORT0R OG DISTRIBUTOR 

COMPUTRONIC ApS 
86 16 37 55 

INTET DETAtLSALG - HEMV1SER TIL 
N£RMESTE FORHANDLER. 




Ramudvidclscr til Amiga 50O: 

51- KB udv. mcd batteri backup af ur og afbrydcr si 

ramen kan slas fra. Nycste hejtcknologi mcd I MB 

kredsc. 

2 MB ram udvide-lse i 1 ille fikxt anugafarvct 
mctalkabinet mcd samrnc udfonnrung som A500. 



Ramudvidelser lil A2000: 

8 MB ramkort bestykkec mcd 2 MB ram ved 

IcvcringCTL 

Udvidelscr OI A1000: 
2 MB ram udvidclse i ckstant amiga farvct 
metalkabincL Vi har ogsa ct KickstariAir modul dcr 
giver dig dc saanmc mulighedcr mcd din A I (XX) som de- 
ny© A500og A2000 modeller. 
Diverse udstyr; 

TopkJassc eprombra:ndcr, kickstan om-duflerc, 
hardware virus beskyucre, irackdisplay Ul Am iga 2000. 
Andre produktcr pa vores wmiment Itste: 
Er du incl af at dine kundcr kommcr og sparger om 
irackballs. infamlc mus mcd 3 knappcr, musemAllcr, 
siBvhauicr, underline kort dcr fordopler clock 
frekvensen, scannerc, grafik-iegnc bnedtcr, kiekstan 
oraskifierc, mtduplaycr kablcr og cpronakorL Hvorfar sfl 
ikke bmge din ud pa del du cr god til ncmlig at ss;lge og 
sa lade os skaffc dig de varcr du nontiatt ikke lagerf0rcr. 



LIDT OM GOLEM FABRIKKEN OG HVAD 
DENSTARFOR: 

Golem cr Europas sttwstc fremsullcr af pciifcriudstyr lil 
Amiga compuierrte. Fabrikkca har cgen udviklings 
afdclmg og kontrol labofaiorie. Dcuc kombincrci mcd 
cn meget sircng udgangs kontrol sikrer ai Golems 
produkier alud opfyldcr dc slrcrigestc krav til kvaJilet og 
cn»rtethcd. Dcr benyucs aliid kim f0n(ckLo-s8» 
koinponemcr og enheder i produkiionen. dene sikrer at 
du som forhandler slipper for dc irriicrcndc og oftt 
lidsnsvende garanii rcparaiioncr. 

LIDT OM COMPUTRONIC OG HVAD VI 
STAR FOR: 

Computronic cr a 5 ar gammeii tirroa dcr har 
besksfdgel sig med udvikling af spt-cial tosningcr 
mdenfor EDB udstyr og import af computer prod ukurr. 
Vi tilbyder i ojeblikkei udover Golems son: produkt 
scrkj til Commodore Amiga ogsi ct bredt udvalg ai' voro 
cgnc prodiiktioncj spgndende fra diverse omskifierc Ul 
specielle interface kablcr dcr udviklcs og levercs pa 
bcatiSling, Ligeledes udviklcs pa bcstilling .s-|ieclcl 
software og hardware til alle former for pnescntaiions 
vaakwjcr ul brug mcd Amiga. Udover vor salgs 
afdcling har vi egct service va^rkstcd dcr sikrer dig cn 
hurtig afhjaelpning af cvt. problemer og ct ttoji service 
niveau. 

AMIGA PROGRAMM0R OG HARDWARE 
UDV1KLER!!! 

Har du cn fiks ida eller har du ei stykkc 
hardware/software dcr hare cr unikL SS hjwlpcr vi dig 
gemc med markcdsftiring og produktion. Vi har salg og 
forhandler aftalcr bade i Europa og U.S A. 



£z commodore 

NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere.- forlrinsvis 
Commodore og Amiga. 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering til aftalt tid - 
river gang. 

Aut.Commodorevaerksted. 




SERVICE- 
CENTERET 

B 5 ELEKTRONIK 
SCJVANGEN 11 
POSTBOKS 136 
WOO N0HRE5UNDBV 



COMPUTER SERVICECENTER 



98191311 



SPAR FRAGTEN 

Medsend denne Kupon sam- 
men med din vara, - og vl re- 
turnerer pr. efterkrav - men 
fragtfrlt. 

Navn 



Adresse 



PostnrJBy 

GyJdig til 31/12 1990. 



MEGA LIB V1.0 
af Soren Gronbech 

SE HER" 'C, 'BASIC og 
'MASKINKODE' programmerarf FS 

samlingen af tie alter sejesie 
maskinkode rutmenil Irit Drug dit-ekte i 
dine programmer!!! 
All* programmer samlet Jor kr. 299. 
Senere opdaleringer kun kr. 129. 
LYDEFFEKT system vl.O: 
interrupt styret avanceret lydstyrke- og 
haslighedskonlrol, genlagelse af tyd! 
lyd pnorit-etssystom, rnultghed for sam- 
menkajdede fyde.omstart eller stop on 

lyd. 

KOMPRESSOR SYSTEM vl.O: 
Ulroiig god kompression (gennemsnit 
40% svaffifide til 1300K pr. diskette!). 
Kan kompresseaiiesiags filer. lOgange 
huntgere end den tyske byie-klller! 'In- 
teWwnte* Komprlmerede filer mm!. 
IFFSYSTEMvl.O: 

Ornlormer dlna Deluxe Paint billeder 

eller brushes direkie til RAW data og 

udleverer Dredde, hejde, dybdo og far- 

ver. sa du kan vise oilieder og flgurer 

legenae iet mod systemets Drawlmage. 

DISS system vl.O 

I dlsksystemol indgfir folgende rutiner 

LOAO, SAVE, CD og GetFlleSlze. CD 

til at directory med t.eks. DPaint bllle- 

der. LOAD et Diliede ind I hukommelsen 

og omform del med IFF systemet 

Kommer snartlllt 

1: Lynhurtig Blrtter BOB rutiner! 

2: Spite Sort rutine, fS bunker af sprites 

pa skaarmen ad gangen" 
3: interrupt styr-et DOUBBLE BUFFER 

system, bevaeg kaampo objewer 

som i Sword of Soudan UDEN den 

mlndsle flimrenll 
Aile ruliner ar prograrnmeret i lynende 
hurtig 1 00% 6BO00 maskmkode og kan 
bruges direkte fra 'C, 'BASIC eHer 
'MASKINKODE'. Letatbruge. Program 
eteempier og dansk manual medfoi- 
gart Bostil nuTEiler her naermere: 
SODAN ENTERPRISES 

Brnnderslev Alle 49B 
2770 Kastrup 
Til.; 32 52 21 72, kl, 10-16. 
Giro: 3 24 58 S3 



ABSALON DATA 



Aalga BOO •095,00 

'■:!;.. . -.j I -t - 7350,00 

312 H-imm id . . af. 16*0,00 

20 nB Colaa Harddlak *?35.O0 
3.S" Sola* ~- 1385.00 

6.JB- : .. ■ i.i 1730.00 
3.5- .1 Olakdrrv 1195.00 
S.2S- tflmar Slakdrc 1595.00 
Qulchbyta Epr oa . - 790.00 
RE1 naiacart l. ;,-..,= £90,00 
PtintarkabGl Cantrtmlca 85.00 
Honltorfcabal A-S00/CM8B33 JOO.OO 
QooCltUktor DFO-DFI 1 7 1 76,00 
Bootiaiaktor DFO>OFl-DF2 130. OO 



.■■nn:; 1 



dere fra 600,00 

fra I36.O0 
■ kabal IOS.OQ 



NEC f 220*. 24 na I 

Epio-n LQS40, 24 nil 

Slai LC 2-a-lO, za na I 

Sl-i LC (4. 8 oil 

EnivltaiifiQcr t. P22O0 



oi • 

5,J5- WPP NN 

5. IS* DSDD '.ii HD 1.3 

3, S" OSDD NU 

J.S- DSDD HM K*0 

3" DSDD WW 

Rabat 10 m vad too at 



•575 , 00 

3805. QO 
1355,00 

!.'-. . 



3. £6 
9.O0 

9 1 * 0 

1 1, CO 
38, OKI 



Ill 100 life. 5, 35* 
til 120 ltd. 5,23" 



Man PRO 5000 103,00 
Cuapallt. filra. aulatlra 218.00 
Jar Buatd JB 2. aul 1 1 f unc. 295,00 

nuaanalla 00.00 

EeraaalaKar It, tlaar 530.00 

Eproa 272B6 80,00 

Eproa 27812 120.00 

Phlllpi CM BB32 U. b8Bal 3a50.00 

■rati 

KICkltart QuIOa ID aBI|a 194.00 
*bi«* Basic Intlda a. Qui 3*8.00 

IBP0RT8R af GO T" .'(!-_■■, -L ' 

Alia prlaar Inal.HOnS 

ABSALON DATA 



Kaere 

Annoncar! 



Husk veniigst at dead- 
line for indlevering af 
annoncemateriale til 
nsestenr. afCOMputer 
er 



TIRSDAG D. 
7. NOVEMBER 
1989. 

Med veniig hilsen 

COMputer 
Armonceafdelingen 
Tlf. 33 11 32 83 



HELT NYT I DANMARK 



AMIGA - ATARI - COMMODORE 



DANSK TEKST 



Dataskolen tilbyder kursus 
i rnaskin program mering 

Storsucces i Sverige og Norge 
NU I DANMARK 

Laer at lave dine egne programmer: Spil, Demo og 
andre applikationer. Hvert kursus bestaraf 12 bre- 
ve Commodore 64-kurset dog kun 10 breve) og 2 
disketter med programeksempler. 

Med mindre andet aftales med DATASKOLEN vil 
du hver maned modtage et nyt kursusbrev. Bliver 
du i tvivl om noget i kursusforlobet kan du selvfol- 
gelig helt gratis fa vejledning. 

RETURRET 

Hvis du retumererdet forste brev inden 10 dage 
efter modtagelsen udmeldes du automatisk og 
del hele harvaeret gratis for dig. Duerikke forplig- 
tet til at aftage alle 12 (10) breve og kan paet hvil- 
ket som heist tidspunkt udmelde dig skriftligt. 
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LINSIDE r 



DELUXEVIDEO III 

Den seneste version i Deluxe vi- 
deoanimationslinie hedder De- 
luxe Video III, og fomyelsen be- 
star hovedsageligt af en forogelse 
af brugervenligheden i program- 
met. Med Deluxevideo III kan du 
styre og kreere animationer, lavet 
udfra IFF filer og MIDI output. 
Resultatet kan du sa kore pa 



din Amiga, eller du kan altema- 
tivt optage det pa en videoband- 
optager med singelframes, som 
Deluxevideo ogsa er i stand til at 
slyre. Yderligere information kan 
hentes pa adressen: 
Electronics Arts 
1820 Gateway Dr. 
San Meato 
CA 94404 

Tlf. 009 1 415 5717171 



C 1 Ore KflN 




TMKLUMPER 
ISTR0MMEN 

En af de mere bizarre ting pa ta- 
petet i denne maned, kommer 
utvivlsomt fra Bowthorpe EMR 
Som du maske ved er netspan- 
dingen ikke altid sa pa?n, som 
den kunne va?re, og det erderfor 
at mange fi rmaer korer med sepa- 
rate forsyninger til alle EDB an- 
Iceggene for at forebygge tab af 
data. 

Hvis du vil vide hvordan din 
netspsending opforer sig, kan du 
nemlig nu fa en taller til at prop- 




pe i stikkontakten. og den kan 
registrere op til 9 skadelige af- 
vigelser i iorsyningssptendingen. 
Leveranderen gor opmairksom 
pa, at der ikke er nogen beskyttel- 
se at hente i dette apparat, men 
til det formal erdeogsaleverings- 
dygtige. 

Sa ma man jo hibe at de ikke 
har vceret alt tor smarte, og har 
konstrueret talleren til at va?He 
fremmedadvarslerforatfSalle til 
at kobe beskytteren. 
Bowthorpe EMP 
Stevenson Road 
Brighton BN2 2DF 



PAKKESPILLENES 
MAMD 

Det er bestem t i kke kun Elite, der 
sma?kker flere gamle spil sam- 
men i en as ske og tror de kan sasl- 
ge dem. Psygnosis havde sa stor 
succes med Triad samlingen, at 
de nu udgiver Triad II, der inde- 



holder de 3 successpil Baal. Me- 
nace og tainkespillet Tetris. 

Herrerne derovre forventer at 
Triad II bliver en bombe i julesai- 
get med en pris der ligger pa 
24.95 pund i England. Med dan- 
ske avancer bliver det sikkert om- 
kring £98,-. 
Psygnosis 

Tlf. 009 44 51 709 5755 
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ELITE KLASSIKERE 

Elite har 3 gange tor udsendt en 
asske med navnet "The Story So 
Far". Selv om del kunne lyde si- 
dan, har det ikke noget med et 
arsregnskab at gore, men er en 
samling af de allerbedste spil. 

De 2 af pakkeme har va?rel 16- 
bil programmer, og kun nr. 2 var 
til 64'eren. Nu kommer imidler- 



tid The Story So Far Vol. 4" til 
brodkassen, sa hvis du har lyst til 
at se eller gense: 

"Ghostbusters, Ali ens. Won der 
Boy, Eidelon, Back to the Future 
Og Quartet", sa erdet bare med at 
fa fingre i denne fede pakke. 

Alle spillene kommer pa kas- 
sette. men det kan da vaere at der 
ogsa er en diskversion under op- 
sejling. 




INSIDER 




REVOLUTION NR. 38 1 SOFTWARE VERDENEN 



EPROM DISK 
TIL AMIGA 

Her kommer der en dims, sorn vi L 
hverL fald ikke har set for her- 
inde. Vi har set RAM diske, hard- 
diske og sagar RAD diske, men en 
EPROM disk?!? 

Ideen er sadan set meget god: 
Du larger dine mest anvendte 
programmer ned i nogle 
EPROMmer, bokser dem i dette 
kort, ogsmsekkerdet i din Arniga. 
Nu har du pludselig en ekstra 
disk fra opstart, med alle dine fa- 
voritprogrammer og de Isses 
med samnne hastighed som fra en 
RAM disk. Kortet kan rumme op 
til en Mb, og selv og del ikke lige- 
frem eren harddisk, erdet da bed- 
re end ingenting. Yderligere in- 
formation: 
Betafon 
Istedgade 79 

1650 Kobenhavn VTlf. 31310273 




AVANCERET3D 
GRAFIK 

DigiWorks 3D er navnet pa et gra- 
fikprogram, som kan omforme di- 
ne billeder til 3 dimensionerede 
objekter. DigiWorks kan sa saw 
objektet i enten Sculpt-Animate 
eller Turbo Silver filformat. Pri- 



sen pa DigiWorksforventesatlig- 
ge pa omkring 130 dollars i USA. 
Information kan hen tes pa adres- 
sen 

Access Technologies Inc. 
PO Box 202197 
Austin 
TX 78720 

Tlf. 009 1 512 343 9564 



I denne mined er det Palace Soft- 
ware, der lover at de vi 1 revolutio- 
ner-e softwaremarkedet, n^rme- 
re bestemt adventuregenren. 
Den franske programmer Paul 
Cuisset har nemlig arbejdet i 3 ar 
pa at lave et adventure, hvor det 
ikke er nodvendigt at indtaste 
tekst. 

Resultatet er et system der 
hedder Cinernatique, og det min- 
der jo pa ingen made om noget vi 
har hart for. Ikke desto mindre er 
den franske computerverden 
kokset belt ud over spillet, som 
de mener er lige sa intelligent 
som Sierra Online spil (Leisure 
suit Larry mfl.). men er20 gange 
bed re. 

Det udkommer i slutningen af 
Oktober, sa vi kunne desvierre 
ikke na at fa det med i anmeldel- 
seme i dette nummer. 
Palace Software Ltd, 
The Old Forge Business Centre 
7 Caledonian Road 
London W1V3FF 
Tlf. 009 44 1278 0751 
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Som sadvaniigt kan "CUM- 
puter" bringe dig de hotteste 
news, og her er vaskeajgte slad- 
der fra den amerikanske software 
le. Readysoft har udsendt 



ffimWf^-f S^i votes «»■ 
USns men dem^jAg. under 

in§t 



derfraden amenkai 
jungle. Readysoft har udsendt 
pressemeddelelser til he!e ver- 
den, med oplysninger om Dra- 
gon's Lair's efterfolger - Space 

^AC€. 



Det er rigtigt at Readysoft for- 
segerat fla?kke noget kodesam- 
men om Space Ace, for de ska! 
starte helt forfra. Randy Linden 
(manden bag Dragon's Lair) har 
nemlig alt originalkoden med sig 
i sit nye firma Visionary Design 
Technologies. Readysoft sa den 
store succes i Dragon's Lair, og 
fik kontrakt med Don Bluth 
(manden bag arcade rettigheder- 
ne) pa Space Ace. Samtidigt fik 
Randy tiltusket sig rettigheder- 
ne til Dragons's Lair II, som hed- 
der noget i retning af Escape 
from Zingas casttle. Randy reg- 
ner selv med at fierdiggare Dra- 
gon's Lair 11, f0r Readysoft tar 
fumlet sig fasrdigt med Space 
Ace. Nu ma vi se hvem der kom- 
mer forsL 

Det oplyses fra Readysoft at 
Space Ace vil fylde 5 diskettes og 
at spillet minder utroligt meget 
om Dragon's Lair. 

I Space Ace spillerdu en frygt- 
los helt, der desperat prover at 
forhindre verdensrumskurken 
Borfiat affyresin "infantilstrale" 
mod jordens befolkning. Om det 
lykkedes ham el ler ej er op til dig, 
og Readysoft t0r godt love, at du i 
dette spil kommer til at vade fra 
den ene pressede situation direk- 
te ind i den na?ste. 



NYT FODBOLDSPIL 



**** 



PMNTERFACE Til 64 

Et af 64'erens irriterende prohle- 
mer er, at man ikke umiddelhart 
kan tilslutte en parallelprinter, 
der nu engang er det mest almin- 
delige, hvis du da ikke lige haren 
laserprinter ved handen. Det er 
der forskellige firmaer der har ra- 
det bod pa, men priserne bliver 
lavere og lavere. hvad du bl.a. kan 
se pi det nye Wiesemann inter- 
face. Det koster kun 425 kr. og 
det ger at Stars specielle Commo- 
dore printer nu er dyrere end en 
almindelig LC-10 kombineret 
med dette interface. 

Hvis du er interesseret, sa kon- 
Lakt: 
JATEC 

Bindeledet 48 
8981 Spentrup 
86479139 




Fra softwarefirmaet CDS forlyder 
det, at European Superleague til 
Amiga og C64 bliver sendt pa 
markedet en gang i november. 

I European Superleague ska] 
du som manager tage hensyn til 
en hel masse forskellige faktorer 
samtidigt- Trzentngsplaner, tak- 
tisk plantegning, holdmoral, 
okonomi og pressedtekning er 
blot nogle af disse hensyn, som 
konstant knever din opmserk- 
somhed. 

Dit mil i spillet erat vinde det 
Europsiske mesterskab Lnden 
sa?sonens slutning, og i dert for- 
bindelse er det sidan set ligegyl- 
digt hvilket hold du er manager 
for. 

European Superleague rader 
over 200 forskellige spillere. for- 
delt pa nogle af de mest kendte 
engelske storklubber. 
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RENDYRKET 
AMI-POWER 




Det amerikanske firma CVP 
(Great Valley Products INC.) 
prcesenterer i disse dage deres 
version af et opgraderingskit som 
opgradererdin Amiga 2000 lil en 
Amiga 3000. Losningen kalder 
dc A3001, og den bestar dels af et 



25 Mhz 68030 Accelerator kort 
meden 68882 floating point pro- 
cessor, et 8MB 32-bit DRAM eks- 
pansionskoii (0 waitstate), samt 
en indbygget harddisk control- 
ler. Da harddisk-controlleren sid- 
der direkte pa 32 bit bussen, be- 
lyder det i praksis, at du kan have 
aJle din e slots fri sel v efter at have 
installed en harddisk. 
Hvad denne losning sa i prak- 



sis kommer til at koste tor vi slet 
ikke gisne om, men det bliver 
spasndende til sin tid at se, om 
kittet bliver dyrere en Commodo- 
res kommende Amiga 3000. 

Henvendelse kan ske pa: 
GVP 

225 Plank Ave. 
Paoli, PA 19301 
Tlf. 009 1 215 889 9411 
BBS 009 1 215 889 4994 



SPARK DIN 
KICKSTART UD 



Der er jo nogle mennesker i den- 
ne verden. der simpelthen ikke 
kan klare sig med en enkelt Kick- 
start og for at de ikke behover at 
kaste sig ud fra det naermeste 
hojhus, har Rex-Datentechnik 
nu lanceret en Kickstart-omskif- 
ter, som kan aede 4 forskellige 
Kickstarter, som du kan skifte om 
mellern. 

Hvad kan man sa bruge del til? 
Ja, for det forste kan du f.eks. skif- 
te om metlem version 1.2 og 1.3 
for det er ikke alle spil, der kan 
k*»re under begge versioner. Des- 
uden kan du ke>be dig en Antivi- 
ais-Kickstarl (fas hos samme fir- 
ma) eller nogle eprommer og en 
epromhraender og lave din egen 
Kickstart med l.eks. dit navn pa 
det billede du ser, nardu tender 
din Amiga. 

Du kan naturligvis kun bruge 



TANKSLAG MELLEM 
COMPUTERE 

Det engelske firma Origin Sy- 
stems, har fundel pa en ret spe- 
ciel ide med deres seneste spil 
Omega. 

Du far til opgave at udtaenke 
plan en til og bygge en sakaldt Cy- 
bertank. Nar den er ferdig, skal 
den program meres sa godt du 
kan, sa den klare sig i et slag. 
Hvilketslagsporgerdu.Joserdu. 
du Icegger nemlig din cybertank 
over pa en disk, og trasker over ti i 
en kamrnerat, der ligledes har 
konstrueret en tank. Sa propper i 
dem begge ind i maskinen, og ser 
slaget, der viser h vem der var den 
bedste programmer. 

Origin forsoger ovenikflhet at 
lave det sarnme format til samt- 
lige computertyper, sa en tank 
bygget pa en Amiga, kan duellere 
med en 64'er Lank. DeL lyder da i 
hvert fald originalt 
Origin Systems 
136 Harvey Road 
Building B, Londonberrv 
NH O3053 USA 
Tlf. 0091 603 644 3360 




9233 kortet. som "der dinge" 
hedder, hvis du har en A500 eller 
2000, da lOOO'eren jo ikke har 
indbygget Kickstart. 
Prisen for omskifteren er kr. 



385,-. Pas hos: 
BeLafon 
Istedgade 79 
1650 V 

Tlf. 31 31 02 73 
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DIN NYE PRIMER? 

Desktop Publishing er jo ved at 
veere del helt store modefceno- 
men. sa vi gik straks helt agurk, 
da vi fik en pressemeddelelse om 
QMS nyeste "low-cost" farveprin- 
ter. Tmgen hedder ColorScript 
KM) model 10, ogstyresafenstille 
og rolig 16 MHz Motorola 68020 
processor ( Bed re end Ami ga'ens) 
ogkan udprintedensuperprofes- 
sionelle standard PostScript 
uden problemer med en oplos- 
ning pa 300 dpi. 

Del er under 100 mikrometer 
pr. pixel!!!. Dyrel har RS-232, 
Centronics og RS-422 interface, 
til at kommunikere med de fleste 
computere, samt SCSI interface 
for tilkobling af harddisk til lag- 
ring af fonts. Det far man jo hur- 
tigt brag for, da printeren kun 
har skaldede 4 Mb intern huko-m- 
melse til karaktersaet, der dog 
kan udvides til de lidt mere ac- 
ceptable 8 Megabyte. 

Den benytter "Thermal trans- 
fer" princippet, hvilket giver lidt 
over 16 millioner farvekombina- 
tioner. 

Nuhardusikkertsagt,aten sa- 
dan printer ma du absolut have, 
og den varjosom safit billig, kun 
110.000 danske kroner! 
QMS Europe B.V. 
Alec Mijovic 
Reactorweg 160 
NL 3542 AD Utrecht 
Holland 

Tlf. 00931 30 420 129 



DMA PORT GANGE 5 





En af Amiga 2000s fordele frem 
for de sma seskende 500 og 1000, 
er at den har mere end 1 ekspan- 
sionsport. Det er der dog i kke no- 
ge n grund til at prale af mere, for 
REX-Datentechnik har netop la- 
vet en DMA-port ekspander, som 
laver din ensomme DMA port om 
til 5 af slagsen. Du behever ikke 
engang at va?re bange for at den 
indbyggede stromforsyning ikke 
kan traekke skidtet, for der er sa- 
gar en tilslutning til ekstem 
stromforsyning med i kobel. 
Yderligere information: 
Betafon 
lstedgade 79 
1650 Kobenhavn V 
Tlf. 31 31 02 73 




BRjEND kredsene 

Sora du maske laste i nyheden 
om Kickstartomskifteren.kan du 
vha. EPROMmer lave din egen 
Kickstart, men nu er der jo lige 
det store sporgsmal: Hvad i H.... 
eren EPROM? Som du nok veder 
en ROM en "Read Only Memory" 
som altsa* ikke kan aendres. En 
PROM, derimod er en Program- 
mable ROM, altsa en ROM, der 
kan programmeres een gang af 
brugeren, og derefter aldrig kan 
amdres. En EPROM eren "Eras- 
able PROM", og fidusen ved dem 
er, at de husker det indprogram- 
merede. indtil de sletles vha. ul- 
traviolet lys. For at kunne pro- 



grammere dem, kneves dog en 
sakaldt EPROMbnender, og den 
har Alcomp nu konstrueret til 
Amiga'en. Den klarer 2764 til 
27011 EPROMmer og har 4 
brandealgoritmer med forskelli- 
ge hastigheder. Det medfolgende 
program er menustyret, og giver 
bla. mulighed for at indlasse en 
original Kickstart, som du der- 
efter kan rette i og braende ned i 
en EPROM. 

Kvis du kunne tienke dig dy 
ret, og har 1595 kr. pa lager, skal 
du tale med: 

Betafon 
lstedgade 79 
1650 Kobenhavn 
Tlf. 31310273 



ETHISTORISK 
THMGEBUK 

Begrebet tid er nogleordet i Em- 
pires nyeste grafik adventure Ti- 
me, som fylder 2 disks. I Time 
gffilder det om at lave en perfekt 
androide, og for at gore det bliver 
du nodt til al rejse tilbage i tiden. 
Etafdeforstestederdu kommer 
til er Circus Maximus i Rom, og 
senere hen moder du masser af 
spandende og pa den ene eller 
anden made historiske personer. 
F.eks. varerdet ikke lange inden 
du render ind i kvinden, der i sin 
tid stod model til billedet Mona 
Lisa. 

Ttme er et ikonstyrel spil, det 
ger det til en ren leg at komm uni- 
kere med spillets persongalleri. 
Spillets forventes faerdigt nar du 
laser denne nyhed. 



1 STK. GAflTE- 
KONKURRENCE 





Fra Tyskland har vi i denne ma- 
ned faet et kort ind af doren med 
en meget lang manual pa meget 
tysk. Da nsrvsrende nyheds- 
skribent ikke har haft den store 
kontakt med dette herlige sprog 
siden folkeskoien, kan det kun 
oplyses at del drejer sig om en 
VlA-ekspander. 

Hvis jeg dog ikke tager hell 
fejl,er der tale omnogetstyrings- 
teknsk, hvor du ved hjalp af in- 
terruptrutiner kan kontrollere 
diverse tilkoblede enheder, der 
ikke nodvendigvis har n oget med 
en Amiga at gore. Jeg fandt dog 
pa en helE anden anvendelse, der 
slet ikke er omtalt i manualen, 
nemlig at anvende kortet som 
bogm«rke. for som du kan se er 
det passende fladt til lige at ryge 
ind pa side 452. 
Yderligere information: 
Betafon 
lstedgade 79 
1650 Kobenhavn V 
Tlf. 31310273 
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NYT DTP PROGRAM TIL AMIGA 



Nu er Microsearch ogsa hoppet 
med pa Desktop Publishing 
vognen, med programmet City- 



Desk 2.0, der er en klar forbed- 
ringafden tidligere version. 

Du kan f. eks. se flere sider pa 
stoermen af gangen, lave makro- 
sa?tte bindestreger automa- 



tisk, editere tekst uden at skifte 
program og printe hele dynen ud 
pa en HP laserjet. 
MicroSearch Inc. 
9896 SW Freeway 
Houston, TX 
77074 LISA 

Tlf.0091 713 988 2818 




SERIELPORT- 
KOMPATIBEITET 

Hvis du har serielle problemer 
med din Amiga 2000 eller 500, sa 
var det maske en ide at kontakte 
firmaet Checkpoint Technolo- 
gies. Dette flrma har nemli g net- 
op produceret et board, der trip- 
ler antallet af serielle udgange, 
hvil ket der i sig selv ikke er noget 
nyt i. 

Perspektiverne kommer imid- 
lertid forst ind i billedet, nardet 
oplyses, at enaf udgangene er en 
AT kompatibel 9-pins serialport. 
Med boardet felger desuden et 
program, der lader dig bruge 
Amiga software med denne port. 

For yderliger information; 
Access Technologies Inc. 
P0 Box 202197 
Austin 
TX 78720 

Tlf. 009 1 512 343 9564 



HARDDISKMED 
UDSKIFTEUG DISK 

Det vjelter frem med nye og 
spasndende controllerkort til 
Amiga 2000, og et af de mere be- 
ma? rkelsesvasrdige er GVPs SCSI 
harddisk controller med 2 MB 
FastRAM ekspansion. Control- 
leme fylder kun EN en kel slot, og 
er billigere end mange af marke- 
dets 2MB RAM ekspansionskort. 




En interessant feature er des- 
uden, at det lader sig gore at til- 
slutte en harddisk med udskifte- 
lig disk (se billede) til controlle- 
ren. At tasnke sig en harddisk 
hvordeterligesa nemtat udskif- 
te sin 44 MB disk, som det nor- 
ma!! erat hive en diskette ud at 
drevet, ma" vaere belt ideelt forse- 
riose grafikere og anirnatorer. 

Interesserede kan henvende 
sig hos: 
GVP 

225 Plank Ave. 

Paoli 

PA 19301 

Tlf. 009 1 215 889 9411 
BBS 0091215 889 4994 



GRATIS 



naesten i 



Men vl yder 1 ars 
garanti pa alle varer. 



AMIGA FARVEMONITOR 



MODEL 

Oplesning 

Lyd 

Gren Knap 
TILBUD 



PHILIPS CM8833 COMM. 1084 



600x265 

Stereo 

Ja 

2395.- 



600x285 

Mono 

Nej 

2995.- 



Phillps 8CM652 

utrolig fid med ekstra hej oplasning Refleksfri 
skserm pa sort bund 

TILBUD 2795.- 



3.5" drev til Amiga 

med afbryder. bus og super slimline. Fuldstaendigt 
tydbsa 




5.25" drev til Amiga 

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldstaandig 
lydtest Omskrfter msllem 40 og 80 spor. Evt med 
ekstern stremforsyning. 

Tilbudfra 1.495.- 
Diskettestation tii Commodore 64. 

Meget driftsikker og h urtig. Slimline med extern strcrn- 
forsyning. 

Tilbud 

RAMudvidelse: 

512Kb intern til A 500 
1,8 MB intern til A 500 
2 MB extern til A 1000 
512Kb til A 590 Harddisk 



1.495.- 

1.540.- 
3.995.- 
4.695.- 
1.095.- 



Stereo Soundsampler til Amiga 

med dansk manual. 3 versioner 
Alcotini 

Creative Sound Systems SP 8. 
Smart sound 



Fra 



398.- 



PRINTERE 

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1.895.- 

STAR LC-10 Colour „_ „ 2.595.- 

STAR LC24-10. 24 nale. utal af fonde (NY) 3.695.- 

STAR N&24-1 0. 24 nale. 216 tegn pr sek 4.895.- 

Arkfedertil alle LC printerefra 1.090.- 

Parallett interface til NL-10....„ 795.- 

Farveband til alle STAR modeller (GOD PRIS} ... RING 

Bredvalsede STAR-modeller RING 

Commodore MPS 1500 colour , 2.895.- 



DISKETTER 



VI Importerer selv vores disketter dlrekte fra anerkendte 

Japanske og europaelske fabiikker. 

Kvallteten er garanteret ho), derfor giver vl 100% garanti. 

Varenavn Prisv. 100 

5.25" DSDD i 10 stk „ Fra ...'2.95 

3.50" MF2DD 7.95 

3.50" MF2DD 1 35 tpi, god kvalitet SONY-NN 8.95 

3.50" MF2DD 135 tpi labels, Japan KAO-NN 9.60 

3.50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 1 00 stk 99.00 

Originale Amiga labels i 5 farver O.50 

Rensedisketter fra -..„......„ 49.00 



DIVERSE 

3.50' Drev til AMIGA 2000 interne 1 1 95.00 

Multiplayerkabel 248.00 

Handy scanner 2995.00 

Joyboard 298.00 

Kickstartsomskifter ~ ~ 295.00 



Klckstart ROM 1,2 ellerl,3 

Mus til A 500 

Musematte .... 



250.00 

575.00 

84.00 



COMMODQRE 



Amiga 500 + CM8833 + kabel 

Stereo farvemonitor fra Philips 



Ksmpetilbud 



6.999.- 



COMMODORE 



A590 Harddisk 

Til AMIGA 500 

20Mb. Autoboot med 
kickstart 1 .3 



5.885.- 



Incl. sokler 
til 2Mb Ram 




VI leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer I DK 
Prisorerlncl. moms. 
Forbehold for prisaendringer! 



31 64 5511 



BANZHAF 

aatamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 
Fax 31 64 55 01 Giro 7 52 51 33 




Har du altid haft en braendende lyst til at aendrc pa 
dine venners naese? Eller fa din Van Gogh i digital form? 
Sa fat loddekolben og realiser drommen i serien - 
Byg-Selv Billed-Digitizer. 



Det kraever blot en raindre investering 
pa ca. 3-400 kr, et sort/hvidt video- 
kamera samt lidt fingerfserdighed. 
Laes sel v h vordan her i forste del af Byg-Se Iv 
serien. der afsluttes i nzeste maned. 

Samling af print 

Vi laverprintetviafotometoden, idel baner- 
ne pa printet er meget tynde. Et handteg- 
net print vil ikke blive nojagtigt nok. Hvis 
du ikke har lavet et fotoprint for. er det 
bedst, hvis du ken der nogen. der har provet 
det for, og kan lave det for dig. Det kan v*re 
lidt besvxrligt at fa det til at lykkes forste 
gang man praver. Men hvis du selv har mod 
pa at preve, giver vi her forklaringen pa, 
hvordan det ion gores: 

For at lave printet skal du forst tage en 
fotokopi af tegningen pa en transparent. 
Tryksvarten pa transparenten skal vaere 
helL ta-'L, sa lys ikke kan skinne igennem. 
Hvis du kan fa oje pa steder, hvor tryksvaer- 
ten ikke daekker hell, ma du male stedel 
sort med en laktusch. Nu renses printpla- 



den med staluld eller skurepulver og pa- 
sprojtes herefter et jasvnt lag fotolak. Lak- 
ken ska! herefter torre. Hvis du er utelmo- 
dig kan du bruge en lontorrer. Lakken bor 
dog forst torre af sig selv en halv limes tid, 
sa den nar at flyde ud i et jsvnt lag. 

Derefter lasgges transparenten over 
printpladen. Den skal vendc rigtigt, dvs. 
vores initialerskal stf rigtigt pa printet. De 
er spejlvendte i bladet, men det er for at fa 
kopimaskinens toner sa txt pa printpladen 
som muligt. Nu skal printet under en UV- 
lampe i ca. 3-10 min , afhsengi g ai lyskilden. 
Det skal ligge i en afstand af ca. 25-30 cm. 

Det er meget vigtigt, at transparenten 
ikke flyttes mens der belyses. Det bedsteer 
at laigge en tyk, klar plexiglasplade over til 
at trykke transparenten helt tset pk printet 
mens der belyses. En glasplade kan ikke 
bruges, idel UV-lys ikke kan gennemtnen- 
geglas. 

Herefter fjemes transperan ten og pri n let 
fremkaldes i tetse-natronoplasning NaOH. 
Brug ca. 7 gram NaOH til 1 liter vand. 

Brug et stykke vat til at stryge forsigtigt 



hen over lakken mens der fremkaldes. Op- 
losningen er sa svag. at del ikke skader 
hxndeme, men brug gummihandsker for 
en sikkerheds skyld. Nar baneme fremsta r 
tydeligl (lakken udenom er vak) astses 
printet i en blanding af ferrochlorid og lun- 
kent vand. Sprajt herefter printet med lod- 
delak. hvis du har sadan noget. 

Som for omtalt kan det vaere besvxriigt 
at la det til at lykkes forste gang, hvis du 
ikke har provet at lave fotoprint for. Det 
godt vEere, du bliver nodt til at prove 2-3 
gange for printet er godt nok. Belysnings- 
tiden kanvariere, ogfremkaldelses-ogEets- 
ningstider kan ogsa variere afhamgig af op- 
losningemes styrke. 

Printet bores med 0.7 mm. bor. og hvor 
der er drejepotentiometre, videostik og 
testpunkter bruges et 1 mm. bor. 

Ved samlingen af printet skal lusene 
monteres forst, idet nogen af lusene sidder 
under ICeme. Det er derfor vigtigt at alle 
lus fores med isoieret tynd trad f.eks. tele- 
fontrad. Derefter monteres alle IC sokler, 
modstande, kondensatorer, transistorer og 
til sidst videostik. 

Nu monteres kabel til digi-interfacet. Vi 
har her brugt et standard 25 pins han-stik 
(D-shell) og dertilhorende 25 leder flad- 
kabel. Husk, stikket skal vaere af typen til 
fladkabel. Det kan vzere svxri at trykke 
stikket sammen om kablet. Vi satte stikket 
pa hojkant, iagde et trcebnet ovenpa og 
bankede det forsigtigt sammen om kablet 
med en hammer. Det er smartest at monte- 
re kablet i stikket sa kablet gar ud under 
stikket nar det er monteret i computeren. 

Hvis man nu sidder foran computerens 
tastatur og betragler fladkablet ga bagud. 
vil ledningen kengst t il venstre vsre pin 1, 
ledning 3 pin 2 og ledning 2 pin 14. idet der 
i overste rakke er 13 pinde i pin 1 til 13). og i 
nederste nekke er 12 pinde (pin 14 til 25). 

I folgende icekkefolge monteres LED- 
NINGERNE pa printet set fra hulleme til 
venstre - 3, 5 f 7, 9, 11, 13, 15. 17, 21, 23, 25, 
19. Dvs. 3 betyder ledning nummer 3 tall 
fra venstre. Det vil vsere godt at checke at 
alle ledningerhar ultge nu ma', nemlig fra 3 
til 25, dog lidt blandet til sidst 

Til sidst skulle der geme vEre4hullerti!- 
bage til +5V, OV, - 12V og +12V i naivnte 
rffikkefo>lge. Da printet bruger ca. 200 mA 
stram og +/• 12V snupper vi spaendingen 
fra expansionporten. 

Heldigt nok sidder spxndingeme i raek- 
kefolge pa undersiden af computerhoved- 
printet helttil venstre. Ser man undertech- 
nical reference afsnit A-10 i Workbench- 
bogen,erde onskedespsndingerpa pin 2. 
4 som begge erOV.pin 6(+5V), pin 8 (-12V) 
og pin 10 (+12V). I computerhovedprintet 
tx»r isaettes en standard 86 pin 0.125 inch 
hun konnektor. 
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En billigere losningerat tageen gammel 
aflagt konnektor og save den over, si der 
sidder 10 pinde tilbage. Denne konnektor 
kan sa sasttes i venstre side af expansion- 
porleri. Denne metode er dog lidt risikabel, 
idet stikket pa denne made kan komme til 
at sidde forkert, hvorved man kan kortslut* 
te bade interface og computer. Vi foreslar 
derfor at du kober en hel 86 pin konnektor. 

Pa de nederste pinde sasttes Strom led- 
ninger pa folgende made: (Se Fig.Al). 

BEMCRK: Pin 2,4,6,8og lOsvarertil un- 
dersiden pa konnektoren pin 1, 2, 3. 4, 5 
(ikke standard nummmerering). 

Efter pasaittclse af ledning i konnekto- 
ren er del MEGET klogt at saztte isolerings- 
tape imellem hver pind. Det er et fumlear- 
bejde, men nodvendigt for at undga kort- 
slutningsskaderpa computeren. En anden 
klog ting ville vajre at sa?tte en merkat pa 
slikkel sa man kan se hvilken side, der skal 
vende opad. 

Afprovning af udstyr 

For at vi kan digitalisere et videobi Ilede ma 
vi forst forsta hvordan videosignalet er op- 
bygget og hvordan et billede dannes pa 
skasrmen. Ydermere ma vi vide hvor lang 
tid et billede er om at blive dannet. og om 
computeren overhovedet kan leve op til de 
krav,narvi begr*ensercomputerensmulig- 
heder til kun at omfatte parallelporten. 

Videosignalet kommer fra videoens 
videoudgangelleret kamerasvideoudgang 
benaevnt VIDEO OUT, dvs. IKKE noget 
med antenneudgange. 

Videosignalet er tv-billedets grundele- 



ment idet det kun skal behandles en lille 
smule far det kan sendes ud i bil ledreret (pa 
skaermen). 

For hvert 1/50 del af et sekund dannes 
der et halvbillede pa din tv-skaerm dvs. 25 
hel-billeder i sekundet. Hvert hel-billede 
beslar 625 linier eller raed andre ord det fsr- 
ste halvbillede bestaraf 312 linier. mens det 
andet halvbillede bestir 313 linier. (se fig 
1 ). Ideen med de to halvbilleder er at de vi- 
ses pa skarmen en lille smule forskudt 
hvorved man opnar et bedre tv-billede. Hvis 
man regner I idt pa det, far man at der kom- 
mer 15625 linier pr. sekund- 



FXG.1 

Fig. 1 gaslderfor normale tv-billeder. Nogie 
sort/hvide overvagningskarneraer sender 
dog ikke 2 forskellige halvbilleder, men i 
stedet 50 ens billeder/sek. Vores program 
er tilpasset denne slags kameraer. Bruger 
man et normal! tv-kamera, skal program- 
met tilpassessa det kun afkeser hvert a ndet 
billede. Gor man ikke det vit hver anden 
lodrette linie vaere 1 pixel forrykket i hoj- 
den. 

FIG. 2 

For at forsta, hvordan punkteme pa skzer- 
men kommer frem, bliver vi nodi til at se pa 
opbygningen af en linie. (fig. Z). Linien 
starter med en liniesync der gar ca. -0.5 V 
fra nulniveau og varer 5 ns (5 milliontedeie 
af et sekund). Derefter kommer der et lille 
stille omrade pa ca. 7 ns, hvor signalet lig- 
ger pa nulniveau (bruges dog til "color- 
burst" (4.43 MHz sagnal) pa farvekamera/ 
tv). Derefter haver signalet sig ca. 0.1 V, 
hvorefter selve liniens billede kommer. 

Liniens billede varierer fra ca. OV, hvilket 
er sort farve til -H).5V. hvilket er h vid farve. 
Nar der sSledes har vaerel 312/313 linier 
kommer der en billedsync ( Fig 3). Det er et 
omrade, hvor liniesynkronisationen er 
fasevendt i 5 liniesync perioder og varer 5 
A 64 ns — 320 ns. Pa gamle kameraer vil 
signalet bare vasre konstant OV i perioden. 

FIG. 3 

Det er altsa meningen at vi med en slags 
voltmeter skal male disse analoge gratoner 
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a og at viskal male demsa mange gange at vi 
1 farf.eks.alle320punkter(lo-res)paen linie 
udfyldt. Ydermere skal vi vide at en linie va- 
rer 64 ns og det forste og det sidste i et 
videobillede ikke vises pa sksrmen. 

Vi skal afla?se 320 punkter pa under ca, 
55 ns, eller med andre ord, vi skal aflase 
rned en frekvens pa ca. 11.6 MHz (milioner 
gange i sekundet) hvilket er langt over pa- 
rallelportens ydeevne, og endda over 68000 
processorens ydeevne. Der rna saledes An- 
des en anden metode til at fa fat i de punk- 
ter. 

Hvis vi nu har mulighed for at holde et 
billede konstant i la?ngere tid, vil hvert 
videosignalbiltcde vsre ens. Hvis vi derfor 
kun aflaser 1 punkt i hver linie skal vj kun 
aftese 15625 punkter pr. sek. (ved 312/313 
linier), hvilket ligeerprogrammasssigt mu- 
1 igt. Det vil sige at man minimalt kan lave et 
320 pixel bredt billed pa 6.4 sek. Vi vil sa- 
1 edes fa bi lledet ind i lodrette linier fra ven- 
stre mod hojre. (fig. 4). 

FIG. 4 DIAGRAMMET 

Printet er nu klar til bygning. Da diagram- 
met kun er til opbygning af printet har vi 
lavet et oversiglsdiagram (fig 5) der er 
"nemmere" at overskue nar printets for- 
skellige funkttoner beskrives. 

Videopixelens vej til computeren gar pa 
falgende made: 

1. Vi venter pa at billedsync. gar lav (par. 
port SEL pin) 

2. D0-D9 sasttes op med nummeret pa m- 
skede pixel i linien. (D8-BUSY, 
D9=POUT). 

3. Vi venter nu pa a t billedsync. gar hoj. Nu 
tzeser latchen (LS374) datapindene D0-D7 
og Amigaporten sasttes i input stilling si 
data kan modtages. 

4. Interrupts skal nu slas til. 

5. Ved forst kommende liniesync. indteses 
data fra D8-D9 og latchen ind i tsllerne 
CLS193). 

6. Taslleren clockes af en simpel oscillator, 
og nar tielleren bliver mindre end nul, set- 
ter den en flip-flop, som aktiverer hold pa 
sample & hold kredslobet. Derudover far 
den AD-converteren (ZN449) til at konver- 
tere (AD-converteren udregner nu den 
holdte spending.) 

7. Nar AD-converteren er faerdig med at ud- 
regne daU gar BUSY pind (pi AD-konv.) 
hoj og computeren interruptes over ACK- 
pind, Ligeledes abnes der for sample & hold 
kredsen (flip-flop resettes). 

8. En monostabil multivibrator aktiveresaf 
BUSY til at sende en 22 ns lavtgaende puis 
til 3-state bufferen pa AD-konverteren sa- 
ledes at paxelens gratorte i 4 bit kommer pa 
tlatabussen. 

9. Sa gxlder det om at la?se data ind i pro- 
grammet, idet de forsvinder hurtigt fra da- 
tabussen. 



10. Step 6 til 9 fortsaetter nu 256 gange, 
dvs. i hele billedets hejde. Nu har man op- 
fanget ferste lodrette linie pa billedet. 

11. Vi gor nu klar til nsste lodrette linie og 
gar til forste step igen. 

1 det folgende vil vi forsli stjerne ( * ) 
som henlydning til, at pinden eraktiv lav 
(nul niveau). 

Indgangskredslobet 

INDGAJJGSKREDSL0BET er en konden- 
sator(*100n) iserierned signalet, hvorved 
videosignalet bliver lagt omkring 0V ni- 
veau. En modstand pa 220 ohm til stel sik- 
rerimpedansen, som er75ohm pa videoud- 
styr, og en modstand pa 100 k ohm efter 
kondensatoren presser signalet tit at ligge 
omkring OV. SYNCSEPERATOREN piller 
liniesync ud vha. PNP transistoren BC 556 
som abner for stromgennemfarelse nar der 
gar en negativ stram pa basisben i forhold 
til collectorbenet, som er sat til en 0V gen- 
nem en 10K modstand. 

For at fa sync'eme til at passe til alle 
video-kilder, har vi sat en spasndingsdeler 
pa emitterbenet. Vi bruger nu en alminde- 
lig NPN-transistor til at forstasrke signalet 
saledes at vi far et godt TTL signal. 

Billedsync kan betragtes som et 50 Hz 
signal, dereroverlappetaf liniesync. Derfor 
kan signalet filtreres fra med et almindeligt 
low-pass filter(gennem en modstand ogfil- 
treret af en kondensator, som gar til stel). 
Pga. at kondensatoren asder en stor del af 
signalet, forstxrkervi det med en transistor 
sa det tilpasser sig IC'emes spaendings- 
niveauer. Signaleme rengeres yderligere 
gennem en Schmitt-trigger inverter sa vi 
har pa?ne TTL signaler. 

PIXELGENERATOR (clock) er en simpel 
firkantoscillator opbygget af to Schmitt- 
trigger NAND gates i serie. 

Kondensatoren pa 220p lades op gen- 
nem en modstand pa 47 ohm og en dreje* 
modstand pa 220 ohm af den ferste gates 
udgangsniveau. Nar gatens indgangs- 
ni veau er slerre end 2 volt skifter den logik- 
niveau og kondensatoren aflades istedet. 

Idet vi arbejder med hoje frekvenser {ca. 
10 MHz) rengor vi signalet igennem en 
anden NAND gate som er forbundet som 
inverter Det kan vare at pixelgeneratoren 
ikke arbejder hurtigt nok hvis man vil have 
1024 pixels ind i hver linie, og i sa fald kan 
man udskifte kondensatoren til en pa lOOp 
i stedet 

T/ELLEREN bestar af 3 stk. 4 bit LS193 
taallere, dvs. 12 bit ialt. Da en page kun be- 
star af 1024 bit i bredden harvi vaJgt kun at 
bruge de 10 bit (2'oplO— 1024). 

Taslleren er sat til at taelle ned ( clock pa 
ben4) ognardenblivermindreendnul( -0 
) giver den en lavtgaende puis pa ben 13. 
Tadleren indla»ses med data ved at saette en 



lavtgaende puis pa load, ben 11. Idet AD- 
converterens convert ben (WR*) skal 
have en puis, der er laengere end 300 Ns 
bred, forlsnges taellerens puis pa ben 13 
med en monostabil multivibrator (LS123) 
til ca. 600 Ns. Sa skulle der va;re lidt at give 
af. 

FLIP-FLOP'en ersat pa fordi kontakten, 
der abner for Strom i sample & hold kreds- 
l0bet, ikke kan holde sig selv. Pulsen fra ^ 
LS123 ben 12 saetter udgangen af flip- 
flop'en h0j (ben 6). Da sample & hold kred- 
sen lukker ved lavt niveau, inverteres ud- 
gangssignalet. Flip-flop'en resettes pa ben 
2 pa LS132 ved en lavtgaende puis fra 
LS123, som igen er en reguleret puisteng- 
de fra AD-converteren, nar den signalerer 
data converteret (Busy* ben 1 garhoj). 

SAMPLE & HOLD kredslobet bestar af 
en elektronisk analog kontakt (4066) ogen 
operationsforstaerker CA 3140 og en 220p 
PS (polystyren) kondensator. Bemaerk at 
disse kompon enter ikke kan erstattesaf lig- 
nendetyper. Nar kontakten eraben kan der 
lobe strem ind til kondensatoren. Nar kon- 
takten lukkes blokeres signalets vej af kon- 
taktens meget store indre modstand og 
operationsforstsrkerens meget hoje ind- 
gangsimpedans (flere megaohm) sa den i 
teorien ikke kan forlade kredslobet. Derfor 
vil den samplede spending sta stabilt pa 
udgangen af operationsforstsrkeren sa 
tenge at vi kan na at male niveauet pa AD- 
converteren. 

To drej emodstande regulerer stromnive- 
au (kontrast) og forstaerkning (lys). Disse 
to drejemodstande bor man indstille een 
gang for alle, ogsa kun regulere lyset pa det 
billede, der opfanges af kameraet. Selvfol- 
gelig forudsaatter dette at man altid bruger 
samme kamera. 



AD-CONVERTEREN bestar af en ZN449 . 
8 bit AD-con verier med en konverterings 
hastighed pa max 10 ns. Ved at saitte en 
lOOp kondensator fra stel til clock (ben 3) 
skulle der efter databogen opnaes maxi- * 
mum konverteringsfrekvens ( 100.000 Hz), 
men i reajiteten er den kun ca. det halve, 
men hurtig nok til vores formal. Pa ben 7 og 
8 star der en referencespaending pa 2.55 
volt, hvilket svarer til data 255 pa data- 
pindende. Ved hja?lp af en 3.9k modstand 
og to dioder, en til stel og en til refefence- 
spxnding, sikrer vi AD-converteren mod 
ikke at fa spaendinger uden for intervallet 
-0.7 V til 3.2 V. Nar der kommer en lavtgaen- 
de puis pi AD-converterens ben 4 (WR* 
write/convert) gar B* (BUSY* ben 3) 
benet lavt for at indikere at AD-converteren 
eri gang med at gxttespxndingen derstar 
pa ben 6. 
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Kurt kan lide kubik, og hvis det samme 
gslder for dig, er der maske noget for dig 
her. MicroStyle har nemlig lokket Ed 
Hickman til at lave en Honda RVF 750 si- 
mulator, hvor du kan fnese rundt pa alver- 
dens kendte baner og spille langharet. For 
de uvidende kan vi oplyse at RVF Honda 
750 hverken eren famibiebil elleren motor- 
sav, men derimod en motorcykel af de mere 
potente, der far en Porche til at ligne et 
lobehjul. 

P5 en sa?son. skal du kore pa 7 forskellige 
baner. og; for hvert lob hardu mulighed for 
at tage et par tneningsrunder. Det giver 2 
store fordele; For del forsle Ixrer du banen 
at kende, ogdet betyderutroligt meget.for 
sa ved du bvfl ket gear du kan gennernkore 
de forskellige sving med. og for det andet 
kom mer du, forudsat at du klarer dig igen- 
nem pa en rimelig tid. ti I at ligge i Pole Posi- 
tion hvilket vil sige forrest i feltet i starten. 
Din man har en del sjove de taljer. sasom at 
han kanfinde paatstaaf motorcyklen.dre- 
je pa gashSndtagel og rysLe pa hovedel, 



hvis du er for langsom til at komme igang. 

Nar du starter, skal du skrive dit navn , og 
det bliver sa savet pa disken, sa du kan fort- 
saHte senere hen hvor du slap. Det gailder 
nemlig om at avancere i grademe ved at 
vinde de forskellige turneringer. sa du til 
sidst kan komme op pa international! ni- 
veau, hvor der virkelig er krig pS kniven. 
Som et ekstra kiydderi, er det ogsa muligt 
at spille over datalink. hvis det da ikke Jige 
var fordi det ikke virker. til trods for at vi 
fulgte den snorklede procedure med boot 
af computeme pa skift til punkt og prikke. 

et eren sjaldrn fumtajcUe ai Ltttf el motorf ykebpil 
III Amiga, specielt set i lyset af at undertegnede netop ei i 
ved ji tagc kort til en tidan, mens KM aliened* korer 
glad og forrwjet rundt pi sin nykpbtc 1000 kublk Ya- 
maha. 

RVF Honda giver en god fomyelse soramcnlignei 

rnnl ftlmindeligt racerhiUpiL ved al man ftren god for | 

ncmnielse af hvondan cytden Lvutlcr*iR ncd i svingene. 

Uaiwet urn du hedder Kurt agcr til rar dlerq| f at er | 
KVF Honda el megel liltalende spi), der sailer begre 
bet tail og nes i et hell nyt p«rspcktiv 
Claw 
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INDIANA JONES 



Netop som filmen toner frem pa Danmarks 
biografer landet over, kan det selvfolgelig 
ikke overraske nogen, at et smart software- 
rlrma har erhvervet sig rettighederne til 
Indiana Jones pa din computer. Indiana 
J ones and the last crusade er spil lets fulde 
titel, der daskker over et godt gammeldags 
action spil, hvor du ogsa gerne ska! have 
hovedet med dig. 

Det kommer najppe som nogen storre 
overraskelse, at du starter dit adventure 
dybt nede i en merk og klam grotte. hvor 
hver eneste kringelkrog bringer nye ube- 
hagelige overraskelser. 



Pa bane 1 er skal du scrolle dig hen til 
"The Cross of Coronado". For at gore det 
kan du godt tage knojernet og pisken frem, 
og berede det pa at maltraktere et temme- 
ligt ubehageligt persongalleri, derbestaraf 
knivkastende indianeme samt skaiptaky- 
dende cowboys. Du skal desuden hele tiden 
va?re opma?rksom pa, hvor meget tid du har 
tilbage, for din fake! br&nder ud. N5r du 
ikke at finde en ny i tide, bliver det gradvisl 
mere og mere morkt, hvorefter du til sidst 
ikke kan se en hand for dig. 

Pa naeste bane kommer du dybt ned i ca- 
tacomberne, hvor du skal flnde et skjold, 



som er et vigtigt spor i din quest efter den 
hellige grai. Fra starten af denne bane skal 
du finde frem ti! den rigtige vej ud af 6 for- 
skellige muligheder. Her far du hardt brug 
for din Byzantine Crusader kalender, der 
angiver koden til den rigtige gang, 

Du skal i alt igennem 4 forskellige baner, 
for du endelig finder "the Holy Grail", og pa 
den sidste bane har du til med temmeligt 
travlt, idet Senior Jones erblevet skudt og 
er ved at forblode. 





COMputer - 23 




Der er i princippet 2 slags scrolls char- 
scrolls (de norrnale) og spritescrolls. 
U nder ferste gnippe horer f.e ks. 1 X 1 , 
2X2 og 8X8. 1X1 scrolls er gennemgaet i 
inside 64 serien (der korte hee i "COMpu- 
ter" for et ar siden), og princippet er, at man 
laver et rasterintemipt lige overog lige un- 
der scrollen. 

Hvis du har pravet at lege med VIC-chir> 
pens registre, ved du sikkert, at bit 0-2 i 
$d016 justerer y-positioinen pa skfermen. 
N u har du en adresse, sorn du korer fra 7 til 



0, ogsom du fcegger i $d016i interrupten li- 
ge over scrollen. 

I det andet interrupt logger du den nor- 
rnale v<erdi ($c8) i $d016. Hver gang du 
ssetter din adresse op pa 7 igen . flytte r du de 
40 tegn i scrollen mod venstre ogsaetter et 
nyt tegn ude i hojre side. 

Resullatet er et glidende scroll. Men det 
var egentlig slet ikke det, vi skulle snakke 
(eh., skrive) om, sa det virker sikkert lidt 
forvirrende, hvis man ikke har set det. Igen 
kan jeg henvise til Inside 64, hvor det er 
na:rmere beskrevet (og listet!). Men der er 



jo ingen, der tvinger en til at bruge 1 X 1 ka- 
rakters scrolls... 

Stor ■ sterre - sterst! 

Man kan jo ogsa bmge f.eks. 2 X2 karkkte- 
rer, der er en meget anvendt standard i de- 
mos. I et 2 X2 karakters scroll erskajrrnko- 
deme 0-63 ( de norrnale tegn } i overste ven- 
stre hjeme, 64-127 overst mod hejre, 128- 
191 nederste venstre hjeme og 192-255 i 
nederste hojre hjorne (det havde du aJdrig 
gaettet, vel?). 

Fordelen er, at de er nemme at se, ulem- 
pen er, at man ikke uden videre kan bruge 
bade store og sma bogstaver uden at give 
afkald pa de fleste tegn. Derfor indeholder 
de fleste 2X2 tegns<et kun store bogstaver. 
Ved 2 X2 er du nedt til at fa fat pa et tegn- 
s*et, som passer til standarden. 

Normalt tegner jeg alle tegnsaet i et PD 
program, der hedder f(r)ont editor. Grun- 
den til navnet er, at det erlavet af en gruppe 
kaldet Front. Programmeringen a/et 2X2 
scroll er egentlig meget simpel. I stedet for 
kun at flytte en linie, flytter du bare to. 

Tallet, du Uegger ned i hojre side, ORVer 
du bare med $80 og logger i naeste linie. Og 
sa seetterdu bare et flag til at skifte mellem 
f.eks. 0 og 1, si du kan se, om du skal skrive 
venstre eller hojre (ORA #$40) halvdel pa 
ska;rmen. Du skal naturligvis kun flytte 
textpointeren, narduharskrevet hojreside 
af bogstavet tellers ser det lidt underligt 
ud). 

Og sa er derjo ogsa 8X8 scrolls. Nar man 
laver 8x8, bruger man sjsldent $d016, for- 
di det simpelt hen i kke er nodven digt. Man 
scroller bare hver gang! Man kan f.eks. , som 
jeg, have 8 adresser, som man ruller mod 
venstre hver gang. 

Og sakan man jo simpelt hen checkecar- 
ryflaggen for at fa at vide, om man skal skri- 
ve et space eller et reverse space (man kan 
selvfolgelig ogsa bruge andre tegn). Forde- 
len er, at bedstemor kan Izese det pa 50 me- 
ters afstand med solbriller pa- Ulempen... 
tja, den kerer lidt for hurtigl efter manges 
smag. Men man kan jo kombinere med 
$d016 scroll... 

Spritescrolls 

Efter alle mulige og umulige kombinatio- 
ner af karakterscrolls ma jeg nok hellere 
bruge et par ord pa den sidste kategori: 
Spritescrolls! Disse scrolls har jo ogsa b£de 
forde le og ulemper. Fordelen er, at man kan 
placere dem i borderen. Ja, selv sideborde- 
ren er ikke sikker mod spritescrolls. Ulem- 
per: Man bliver nodt til at fordoble x-stor- 
relsen ($d01d) for at fa den til at raikke (8 
sprites i normalstorrelse ved siden a£ hin- 
anden rxkker kun 24X8 - 192 bits - 24 
karakterer- kun lidt over halvdelent>. 

Det giver lavere oplosning i x-retningen. 

Hvordan virker disse scrolls sa? Jo, efter 
at have sat 8 sprites ved siden af hinanden 
ruller man alle sprites mod venstre. Man 
starter med en ROL yderst mod hojre. der- 
n«st den byte derligger venstre forosv. Det 
smarte er, at carryflagget automatisk bliver 
fort over i den na?ste byte. Man har ligesom 
ved 8X8 charscrolls 8 bytes, man ruller 
hver gang. Det gor man, lige for man ruller 
sine sprites, sa carryflagget ailerede er rig- 
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tigt ladet. Hvis sprilescrolls er sa smarte. 
hvorfor sa baige charscrolls? Fordi spri- 
tescrolls bruger mere rastertid, og fordi 
man ikke kan kontrollere farveme sa godt. 

Og sh til det sjove! 

Jeg har lain et program med denne gang, 
det demonstrerer et 8x8 scroll og et side- 
borderscroll (puh, den var lang!). Dette er 
dog meget svaert at gore, og hvis du kobler 
bare een sprite fra, skal man aendre pa ti- 
mingen igen. Rutinen undgarden8. raster- 
linie ved at a?ndre pa SdOl 1 og er sa ogsa" en 
FUX da den skubber sksrmen ned. 

Teksten 

Hvadskri ver man si i sadan et scroll? Det er 
forskelligt, men som refiel har man credits 
til folkene, der har Javet grafik, kode og mu- 
sik (de fieste, der laver musik til demos, har 
ikke noget imod, at man bruger deres deres 
musik, bare man huserkat skriveen tydelig 
credit!). Sa har man ogsa nassten altid gree- 
tings til de forskellige kontakter, man har. 
Og resten er op til dig selv. Jeg kan godt ti- 
de, hvis folk skriver noget originalt. Det er 
de tekster, folk husker! Ogselvfoigeligskri- 
ver du pa engelsk, hvis du vil vaare beromt 
(ikke som et fmskdemo jegsaengang, hvor 
nalvdelen var kyksikaksi). Du skal selvfol- 
gelig ogsa huske at skrive dit computer- 
navn. Navnet finder du selv pa. Det erogsa 
dumt at skifte navn hveranden uge, fordi 
man har fundet et bedre. Sa tasnkdig om fra 
starten - og husk lige at checke efter, at der 
ikke er nogen, der hedder det samme. Du 
skal naturligvis benytte enhver lejlighed til 
at vise dit navn sa biaeret som muligt. Folk 
skaljohuskedet!Ogsa kan uuselvfolgelig 
skrive adresse eller telefonnummer, hvis 
du er interesseret i nogle kontakter. 

Tips & tricks: 

Og som seedvanlig et par ideer her i slutnin- 
gen; 

Lasg specialtegn i scroll^n, sa den skifter 
hastighed, haggrundsfarve eller laver pau- 
ser. 

Eller lad dem gore sksermen mere avan- 
ceret (start med et lille scroll og lad special- 
tegnene Veere startskud til musik. logos, 
farver, rasters eller andre scrolls). 

Eller lav dem joycon trolled, sa man kan 
styre farten med et joystick. Ved et 2X2 
scroll, pfflv at skifte tegnsset mellem over- 
ste og underste halvdel, og sndre lidt pa 
formatet. Resultat : 128 tegn i stedet for 64! 

Eller prev med andre formater {2x], 
3X3 etc.). 

Eller en dycp, hvorscrollen koreri sinus. 
Det knever, at man for river gang skasrmen 
opdateres, sletter, flytter og tegner alle 40 
karakterer. Tip; brug sa mange tabeller 
som muligt for at spare rastertid! 

Eller prav at fa enkelte bogstaver/ ord til 
at flashe (hav 40 tegn et sted i hukommel- 
sen, hvor du kan se hver enkelt karkkters 
flag). 

Eller prov at skifte tegnseet i en 8X8 
scroSl og anirner tegnene direkte. Eller -? 
Fantasien sartter grsnserne! 

Martin Olsen 
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Efter en lille pause ser "COMputer" pa et par af de mange 
nve programmer, der er kommet til 128'eren. 



WARE 

) ATE 



Denne udgave af 128-nyt vil Viere licit af 
en blandet landhandel, idetdet ervidt 
forskellige programmer, jeg har kigget 
pi Derersagarsnegetsigetenkelt spil ind! 



Digitalker 



Digitalker fra Free Spirit er et utility pro- 
gram, der gar del nemt at indbygge taie i 
sine egne programmer. Der er ikke tale om 
en tale-synthesizer, men om nogle maskin- 
koder rutiner, der kaldes fra BASIC, og som 
kan afspille digitaiiserede lyde. 

Digitalker kan ifolge manualen kun bin- 
ges hvis man har80-tegnsska2rm. Detskyl- 
des at 128'eren skal vasre i FAST-mode, for 
at lyden kan bliveaf tilsticekkeliggod kvali- 
tet. Hvis man er meget interesseret i at fa 
tale pa sine programmer, men kun har 40- 
tegnsskzerm, kan del godl lade sig gore. 
Man skal sa blot selv sla over pa FAST hver 
gang tale-rutinen kaldes, og tilbage til 
SLOW nar talen er ferdig. Det medforer sa 
til gengald, at skxrmbilledet er vsk imens 
computeren taler. 

I det lidt kedelige pap-etui me J Digital- 
ker finder man to diskettes samt en lille 
manual. Manualen erhurtigt last, ogenkel 
at forsta, selvom den er pa engelsk. 

Pa den forste disk, liggeret pardernopro- 
grammer til BASIC 7 og BASIC 8. - Ja! Digi- 
talker er faktisk kompatibel med BASIC 8 
extension, hvilket jo st raks gor det heie lidt 
mere interessant. 

Programme! kan ogsa udnytte en 1700- 
eller 1750 RAM-udvidelse, hvilket er meget 
praklisk, da digitaiiserede lyde jo som be- 
kendt fylderen hel del, 

Hvis man booter disken op. kommer der 
efter et ojeblik et titelbillede frem og com- 
puteren siger 'Press any key when ready*. 
Hvis du sidder for Isnge og miner, gen- 
tager den lidt efter sin opfordring. Nar du 
trykker en tast Svarer computeren hflfligl 
'thank you'. Pa den efterfolgende menu 



skal du vaslge mellem BASIC 7 og BASIC 8. 
Her kan du godt se de demo'er, derer lavet 
med BASIC 8 selvom du ikke har BASIC 8 i 
forvejen. 

TH BASIC 7 er der 2 demo'er, en der kan 
sige alle tal fra 09, samt et, der kan sige alle 
bogstaver. Sidstnzevnte krzever dog at du 
har RAM-udvidelse, ellers kan alle bogsta- 
ver ikke vaere i hukommelsen pa en gang. 

Til BASIC 8 erder3 programmer. Det fer- 
ste er et lil le puslespil, med indby gget tale. 
Det na;ste er en computerversion af det 
kendte 'huskespil' hvor det guelder om at 
vende to ens kort. Et spil, som mange nok 
elsker at hade! 2-4 kan spille det. 

Det sidste program kan nok vise sigat bli- 
ve ret nyttefuldl hen af vejen. Med det kan 
man nemlig hente lyde ind fra disken, og 
cendre deres hastighed, hvormed de afspil- 
les, hvorefter de kan gemmes igen. 

Digitalker er meget nem at bruge. Forst 
loades en maskinkode ind med BLOAD. 
Der er to forskellige rutiner; en til BASIC 7 
ogen til BASIC 8. 

Korer man i BASIC 7, loades lydfileme 
ind med BLOAD, og hores med en SYS- 
kommando.. Man kan selv bestemme 
BANK og startsted for lyden, sa det altsa er 
muligt at have mange lyde i hukommelsen 
pa en gang. 

Arbejder man i BASIC 8, skal lydfileme 
hentes ind med LSTRUCT-kommandoen, 
og kan ligeledes hores med en SYS. 

Det er altsammen beskrevel udforligt i 
manualen. 

Den anden diskette, er fyldl op med 1yd- 
fi ler, med forskellige ord, der kan vxre nyt- 
tige at bruge. Derer nemlig en ulempe ved 
Digitalker! Man kan kun fa computeren til 
at sige de ord, der folger med pa de to di- 
sketter, derer ingen mulighed forselvat til- 
foje nye ord. Sandsynligvis vil Free Spirit 
nok udsende Here disketter med nye ord, 
hvis Digitalker slar igennem. 



Allerede pa de to disketter er der en hel 
del filer. Alle bogstaver, samt tallene 0-20. 
30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 og 1000. Ved at 
kombinere tallene er det faktisk muligt at 
tffille helt op til en million ! 128'erens farver 
er ogsa med og navnene pa forskelligt til- 
behor som f.eks. diskdrive og joystick. 

Det vil fylde for meget at n&vne alle de 
ord. der er med, men der er en del. Alle ord 
og tal udtales selvfolgelig p3 engelsk ! Nar 
man tager computeren i betragtning, er 
lyden egentlig af rimelig god kvalitet. Der 
er lidt sus i baggrunden. men ikke mere, 
end man tydeligt kan hore, hvad der bliver 
sagt. 

Free Spirit oplyser. at lyden erdigitalise- 
ret pa en Amiga 2500, ogdereftereonverte- 
ret til C-128 og compacted. 

Wheel & Deal 

Det er ogsa Free Spirit, der star bag dette 
spil, der minder lidt om matador. Spillet er 
lavet med BASIC 8, og kan kun spiltes, hvis 
man har 80-tegnsskierm. 

Foruden disketten medfolgeren lille ma- 
nual, der hovedsageligt indeholder spillets 
regler. Wheel & Deal kan have 2-4 deltage- 
re, og malet er at tjene penge, sa man hur- 
tigst muligt kommer over $100,000. 

Man starter med $25,000, som man gen- 
nem spillet far lejlighed til at investerei for- v 
skelligefirmaer. Hvis man koberetfelt, kan 
man selv fastscette den rente, d e andre spil- 
lere skal betale, hvis de lander pa det sam- 
me felt, den kan max vazre 50 %. Hvis man 1 
erforgradig, kan man lil gengald risikere 
at de andre spillere slseber en i retten, med 
risiko for at man mister gmnden. 

Der er ogsa andre mader at tjene el ler 
tabe penge pa. Man kan spille pa heste el ler 
pa temi nger. Man kan kobe et chance-kort, 
hvilket kan medfore alt muligt, bade godt 
og skidt Du kan trsekke en lodseddel, og 
hvis du er heldig, vinder du en million, hvil- 
ket samtidig betyder, at du har vundet spil- 
let. Endeligkan du investeredine penge i et 
risskofyldt foretagende. hvor du bade kan 
virtde og tabe stort. 

Wheel & Deal kan godt biive lidt kedel igt 
i lsngden. isa?r hvis man kun spiller2. Det 
hjaelper lidt pa det. hvis man er flere, men 
jeg foretekker stadig et spil godt gammel- 
dags matador, hvis det endelig skal Vtere. 
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Hack-Pack 

Hack-Pack kommer fra Systems Software, 
og eren samlingaf diverse nyttige utilities. 
Det kan opdeles i tre dele; en RAM- disk, en 
compressor og BASICtoolkit. 

Nar disken startes op f skal man ferst 
igennem en farvetest. Pa et medfalgende 
ark med en masse sma farvede prikker, skal 
man finde tre prikker ud fra tre koordinater, 
og angive deres farve. Dette er lavet som 
kopisikring, idet man ikke kan bruge pro- 
grammet uden at havearket med prikkeme 
pa. HI gengzeld er det let at lave en sikker- 
hedskopi, fordi disketten ikke er beskyttet. 

Nar testen er ovetstaet, kan man vslge 
mellem folgende. 1. Install Toolkit 

2. Install RAM-disk 

3. Install Toolkit and RAM-disk 

4. Install Compressor 

Lad os starte bagfra. og se lidt pk com- 
prcssoren. Den bruges til at presse BASIC- 
programmer sammen til et minimum. 
Compressoren fjemer alle REM-Stetninger 
og unodige mellem rum, og samler pro- 
gramme i fa lange linier. Man kan ikke ret- 
te i det compressede program, men ellers 
hentes og start-es det blot som normalt. 
Man kan ikke pa forhand sige, hvor meget 
mindre programme! vil fylde, da det afhten- 
ger af antallet af REM-&a?tninger og om 
man normalt bruger mellemrum mellem- 
kommandoeme. 



. RAM-disken 



De fleste ved nok hvad en RAM-disk er, men 
for en sikkerheds skyld, kan jeg repetere, at 
det er et program, der reserverer en del af 
computerens hukommelse, sa det na?rmest 
kan opfattes som en diskette. Der kan pro- 
grammer hentes og gcmmes lynhurtigt. 

Man skal blot huskeat kopiere program- 
meme over pa en rigtig diskette, inden man 
slukker computeren, da alle programmer i 
RAM-disken sa forsvi nder. Nar RAM-disken 
er installeret, ved at man nar valgt punkt 2 
eller3, har den device nummer9. Alle vig- 
tige kommandoer til 1541 og 1571 virker 
ogsa pa RAM-disken . 

Hvis man geme vil se RAM-diskens direc- 
tory skriver man blot DIRECTORY U9. Pa 
samme made kan ordrerne DLOAD, DSA- 
VE. DOPEN, DCLOSE, DVERIFY, RENA- 



ME, SCRATCH og mange Here bruges pa 
RAM-disken uden besva?r. Derudover er 
der tilfejet nogle ekstra ordrer bl.a. at be- 
stemme hvilke dele af hukommelsen. man 
©nskerat bruge til RAM-disk. 

Disse ekstra ordre kaldes ved at skrive: 
OPEN^D.lS^ordre^CLOSEl 

Hvor d er det device n ummer RAM-disken 
har. Device nummeret kan nemligfrit cen- 
dres! Det er meget smart, hvis man i for- 
vejen har todiskettedrev. Under indlassnin- 
gen af styreprogrammettil RAM-disken bli- 
ver man spurgt om det skal ligge i bank 0 el- 
ler 1. Da det ligger helt oppe sidst i h ukoni- 
melsen har det ikke sS meget at sige, hvil- 
ken bank man veelger. Samtidig reserverer 
program met nogle blokke i begge banker 
til selve RAM-disken. 

Med ordren BO eller Bl kan man fa at 
vide hvilke blokke det drejer sig om. Man 
kan ogsa sndre pa det, sa RAM-disken 
gores storre eller mindre efter behag. 
128'erens BASIC gemmer jo variabler i 
bank 1 og det BASICprogram, man arbej- 
der med i bank 0. 

Hvis man f.eks. ved, at man skal arbejde 
med forholdsvis sma BASIC programmer, 
der til gengseld knever meget variabel- 
plads, kan man altsa lade RAM-disken fa 
meget plads i BANK 0, og ingen eller nas- 
sten ingen plads i bank I. 

I manualen teste jeg, at man kan bruge 
COPY-ordren til at overfore programmer 
mellem floppydisk og RAM-disk. Men uan- 
set hvor meget jeg provede, lykkedes det 
mig ikke at fa det til at virke. selvom jeg 
noje fulgte manualens eksempler. Jeg vil 
derfor vove at drage den konklussion, at 
programmet ikke virker pa dette punkt. 
Manualen kan selvfolgelig indeholde en 
fejl. Hvis man forlader RAM-disken, hvilket 
gores med kommandoen x, kan man vende 
tilbage med en SYS-kommando. Hvis man 
ikke har i mellemtiden har overskrevet de 
omrader RAM-disken brugte, kan man end- 
da redde de filer, der la i den. Selv efter en re- 
set, kan filerne faktisk reddes i langt de fle- 
ste tilfa?lde, med denne SYS. 

Hastigheden er ikke noget at prale af, i 
sammenligning med andre RAM-diske, 
men det ga da stadig rimeligt hurtigt. 
Load/save af 108 blokke lager ca 6.5 sek. 
Load af 108 blokke fra en 1571 tager 12 sek. 



Toolkit bestar af 7 ekstra. kommandoer, der 
kan vjere meget nyttige. I manualen star 
der ganske vist, at der er 8 ekstra komman- 
doer, men kommandoen QUIT, der forlader 
toolki t, synes jeg ikke rigtigt man kan taelle 
med. 

FIND - Med denne ordre kan man gen- 
nemsogesit BASICprogram for en bestemt 
streng. FIND /a$/ vil uskrive alle linier 
hvor a$ optneder. Man kan ogsa saHte den 
til kun at lede i et bestemt omrade af pro- 
grammet, feks FIND /computer/,2000- 
3000. 

CHANGE- virkerna; st en som FIND, men 
h er kan man udskifte en streng m ed en an- 
den. Hvis man onsker, at a$ overalt i pro- 
grammet skal erstat tes med b$, skriver man 
blot CHANGE /a$/b$/. CHANGE kan og- 
sa sajttes til kun at udferes i et bestemt om- 
rade af programmet 

DUMP- giver en udslcriftafsamtlige va- 
riable ogarrays derer brugt. Man kan vzelge 
kun at fa udskrevet variable, eller kun at fa 
udskrevet arrays. 

INFO - udskriver i bytes hvor meget det 
nuvsrende BASICprogram fylder. hvor 
mange bytes der bruges til variable, arrays 
og strenvariable, samt hvor mange bytes, 
der fri i henholdsvis bank 0 og bank 1 <fre0 
ogfrel). 

MERGE - indloaderet BASICprogram i 
fortengelse af det BASICprogram, der i for- 
vejen ligger i hukommelsen. Hvis det skal 
fungere rigtigt skal det laveste linienum- 
mer i det program, der loades vzere storre 
end detstarste linienummer i det program, 
der ligger i hukommelsen. 

TYPE - udskriver den onskede ill pa 
skasrmen. Nar sktermen er fuld ventes pa 
space. 

S1Z E - kan u ndersoger storrelsen i bytes 
pa den onskede fil pa disketten. 

QUIT - forlader Toolkit. 

All i alt ma man sige, at Hack-Pack fak- 
tisk er et ret effektivt hjeelpeprogram. hvis 
man sidder og programmerer egne BASIC- 
programmer. 



Checkout: 

l*risen for Hack-Pack er 495 kr. 

Hvis du er tnteresseret i programmerne 

kan du kontakte: 

HARD-SOFT 
Dannevirkevej 71 
4200 Slagelse 
Tlf. 53 53 51 01 
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ErtfJclig Iff 

Bogfsring for firma, forening og 
privat. Kontoplan med op til 100 
konti. Egen kontoplan kan opstilles. 
Postering eft*r bilag, indb. balance 
kontrol. Automatism bogfwing, m/u 
moms kontering. Udsfcrift af konto- 
plan/kontokort/postenngs- og sal- 
dohster. Intro lavprss... 

KUN fcr ,495.QQ 
Bette er kun et udsnit a-f wort 
udualg a-f programmer for bade 
hobbyprogramnwen og den kraesne 
bruger . 



Udnyl wort fflbud :! 



Kuponen el. et brevkort kan bruges. 
Gratis disk.kommer automatisk med. 



PS ' ftnnoncen er skreuet med 
Printfox , Cm. hj*Ip fra Eddison.) 

Stadig... Kr. 420 ,QO 



PlusKftRTQTEK v.2 

Til adm. af adresser, videoband, 
bogsamhng etc., til foreningsbrug 
og priwat. Ny version med udvidede 
printerfunktioner til labels, lister 
og girokort " Editering som med en 
tekstbehandhng" Alle den tidl. 
versions vardsatte funktaoner mbt. 
sagmng, sortering, tekstmdfletning 
mu. er tubeholdt. 

kr, 240,00 



PlusTEKST 

En saerlig brugervenhg tekst- 
behandling" Nem og dog auanceret. 
Dansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle printerens 
egenskaber (store bogstaver, 
inwersskrift mu) styres fra program, 
4 sider tekst i hukommelsen og 
inkl. kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKORTOTEK. 
kr. 24O . O0 



PlusTEKST og PIusKARTOTEK ued samlet bestiSImg KUN kr. 395°° 



PlusBUDGET 

Rigtigt udnyttet uil dette pro- 
gram hurtigt tjene sig md igeni 
Manedsbudget / arsbudget, som 
Iobende kan justeres. Automatis"k 
saldo. Omfattende pnnterfunktio- 
ner, til alle serielle printere. 
Kompatibel med PlusTEKST. 

Kr. 95 -OO 



EDDISON 

Helt nyt tegneprogram til C64. 4 
tegneskaerme m. fn scroll. Trinlas 
forstorr./formindsk. / forskydning/ 
drejning/spejling ouer hele billed- 
felt. Tekstfunktion. Bid. kan bruges 
l Printfox. Joystick/mus. Udprmt 
m alle gaengse pnntere. BK-vejledn. 
HI mill ! <NormalpMS kr. 29559> 
Kun kr. 245,00 



KUPOH - JA 1 Send Deres GRATIS katalog til: 

Navn : 

Adr esse : 

Postnr ./by: 

Samtidig bestilles:_ 



Betalmg: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt. 




Penny Soft 

Ole Ramersuej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 % 28 



n 




Hvorfor dromme hele tiden, nar du kan fa 
markedets bedste computer til halv pris? 




Kontantpris m. 
50% RABAT. 
KUN 

10.300 kr. 



W IDC AD 

Klitvej 1 - Karislunde 
Telefon4215 24 50 



WIDCAD har et special tilbud 
til elever ved gymnasier, HF, 
EFG og hojere laereanstalter. 
K0b hos os en AMIGA 2000 
incl. farveskasrm, tastatur, 
mus, 1 MB Ram, Workbench 
1,3. Du kan endvidere med 
fordele kebe disketter, 
Modems, Harddiske og 
andet tilbehor hos os. 




Sa er "COMputers" Peter Olsen her igen med lidt seriest 
kode. Denne g an g drejer det sig om forste del af serien: 
Vektor-grafik! 



Hvis du ejer en Amiga, sa ma du have 
stodt pa vektorgrafik i en eller anden 
forbindelse, du hax maske set spilkt 
"ELITE", <ler nxsten ikke indeholder an- 
det end vektorgrafik. Jeg vil starte artikel 
serien med at komme ind pa hvordan man 
bruger blitterens liriiemode til at tegne li- 
nier med. Denne linie-rutine kan bruges til 
meget andet end vektor-grafik. 

En linie 

En linie hari denne hersammenhang ikke, 
som du maske tror, noget at gere med den 
betydning af linier som anvendes i milita?- 
ret, der i korrekt militert fagsprog hedder: 
en formation, i hvilken soldater opstilles 
ved siden af hinanden i rzekker. Du ma ab- 
solut heller ikke forveksle det med det gam- 
!e danske Uengdernai pa 1/12 tomme. 

Nej, en linie er her selvfplgelig den kor- 
teste afstand mellem to i planen givne 
punkter, eller som Eukild> grxsk matema- 
tikker fra ar 900 f.ki., meget praac ist har de- 
fineret begrebet: "En linie er en Isngde 
uden bredde". 

Nu sidder du maske og gruer over om alt 
dette har noget med vektor-grafik at gore. 



Svarel er ja - uden linier, ingen vektor- 
grafik. 

Vektor-grafik eri a! sin enkelhed en mas- 
se 3-dimensioneIle punkter i planen, deral- 
le er indbyrdes forbundet af linier. Jeg vil 
kort foruelle hvordan man laver sin egen 
linie-rutine. der bruger blitterens linie- 
mode. For at tegne en lin ie krzeves at man 
giver nogle forskellige informationer til 
blitteren, se figur 6. 

Disse informationer bruger blitteren sa 
til at tegne en linie efter. Hvis du har Com- 
modore's "Amiga Hardware Reference Ma- 
nual" kan du ikke v<ere sikker pa at de op- 
lysninger, der sta> angaende linietegning 
passer fuldstendigt. Det har du allerede 
opdaget, hvis du har prevet at lave en linie- 
rutine efter disse informationer. 

For eksempel oplyses at man skal s<ette: 
BLTAMOD - 2*(2*dy-2*dx) 

- hvilket ikke passer. Det skulle i stedet 
have vaeret: 

2*dI^2'dS 

- hvor dS er store delta og dL er lille delta. 
Desuden berettes intct om at man skal sat- 
te el signal, bit 6 i BLTCON1, hvis 2*dLer 
mindre end dS. 

Figur 5 viser de korrekte informationer, 



der skal gives til blitteren for at fa den til at 
tegne en linie. 

OCTANT 

Hvad OCTANT for noget? Jo, octant er en 
slags retnings-bestemmelse af linien. Der 
bruges et specialt koordinatsystem. Koor- 
dinatsystemets udforming er illustreret pa 
figur 1. Denne Octant-opdelingerden kor- 
rekte, men da skasrmens koordinatsystem 
er opdelt, som pa f gur 2, hvor y-aksen vok-' 
ser nedad, ma man vende octant-systemet 
omkring x-aksen saledes at den kommer til 
at se ud, som pa figur 3. 

H-vad bruger man octant tallet til? Oc- 
tant tallet bruges til at fortaMIe blitteren i 
hvilken retning linien skal tegnes. 

Hvordan beregnerman octant tallelPOc- 
tant tallet beregnes udfra liniens start 
punkt, dvs. at man skal bruge delta X (dx) 
og delta Y (dyl for linien til beregning af 
dens octant, 

Figur 4 viser, hvordan en linien eksem- 
pelvis kan se ud. Jeg vil i det folgende bruge 
denne linie til at beregne en octant. Forst 
skal man beregne dx og dy. dx — X2-X1 og 
dy = Y2-Y1. Udfra dx og dy kan man be- 
gramse antallet af mulige octanter til 2. 
Dette gores ved at man underseger dx's og 
dy's fortegn. Hvis vi starter med at se pa dy 's 
fortegn og muligheder. Hvis dy • 0 er kun 
octanteme 0.1,23 mulige og hvis dy • 0 er 
kun octanteme 4,5,6,7 mulige. Ser vi pa dx 
pa samme made vil vi se folgende. 

rfvis dx > 0 er octanteme 0.1.6,7 mulige 
og hvis dx • 0 sa er det 2,3,4,5. Hvis man sa 
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kombinerer disse to fortegns undersogel- 
ser kommer man frem til resultatet, der kan 
ses pa figur 5. 

Nar man nu har i ndgraenset problemet til 
2 oclanter, hvordan kommer man frem til 
hvilken af de2 som erden rigtige?- Man un- 
dersoger forholdet mellem dy og dx. Hvis 
dytdxsaervinklenimellem linien ogx-ak* 
sen storre end 45 grader. Da skillelinien 
imellem octanteme danner en vi nkel pa 45 
grader med x-aksen erproblemet lost. D.v.s. 
at i dette tilfcelde (dy » dx) vil det vxre oc- 
tantenoverskillelinien man skal bruge.<se 



figur 5 for dy's og dx's bestemmelse af oc- 
tanteme. 

Nar man har ordnet octant tallet ska) 
man blot udregne de andre informationer, i 
figur 6, som bljtteren skal brufie. Tilbage er 
blot at vente pa at blitteren er klar hvorefter 
man kan give den alle informationeme. 
Blitteren vil lynhurtigt tegne linien pa 
skcerm en. Alt dette gor det pa viste program 
eksempel n r. 1. Du skal blot taste det ind og 
ke>re det. 

Jeg vil sa i najste del komme ind pa kon- 
vertioner fra et 3-dimensionelt koordinat- 



system til et almindeligt 2-dirnensionelt, 
der er muligt at vise pa sksrmen. Det koor- 
dinatsystem man kender fra stolen. I for- 
lsengelse heraf vil jeg give formler til rote- 
ring omkring de forskellige akser. (x,y,z). 

Jeg vil sa som lidt ekstra "guP lave en 
blitterflood-fill-rutine.TilsidstviIderafalle 
program eksempler komme en fardig vek- 
tor-rutine, der kan tegne og dreje 3-dimen- 
sionelle vektor-figurer. 

Peter M.S. Olsen 
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Den kreative 
AMIGA laver: 



INTERA 




"COMputer" logger naermere pa et nvt dansk firma t Visual 
Promotions, der bruger Amiga til at lave interaktiv 

reklame. Scnest i form af et solidt program til 

forsikrings-selskabet Alka. 



Del var regnvejr den dag. Regnvejr af 
den slags der far en paraply til at virke 
som en joke. Regnvejr der far busser- 
nes kolvand af fiydende kobenhavner-os til 
athamre indoverfortovene medensverden 
bare er grat i grat. Undiagen Michael 
Brockdorl'. Han ventede pa rnig pa klaptne- 
et, i sit nye jakkesajt. Sa det var nairmest 
sort og hvidt. Heldigvis var hans meninger 
langt mere kulorte end bade regnvejr og 
jakkesst. Og det er vel forst og fremmest 
hvad denne artikel handler om. 

Forsi krings profilering 

Udgangspunktet er Brochdorfs firma, Vi- 
sual Promotions, en lille men effektiv en- 
mandsvirksomhed. Og forsikringsselska- 
bet Alka, en af giganterne indenfor dansk 
sejtnekning af renter for viderekomne. 
Som alle forsikrings-selskaber har Alka et 
behov for at profilere sig.et behov for i folks 
bevidsthed at skille sig ud fra alle andre for* 
sikrings-skaber. Som Alka's marketing- 
chef selv udtrykker det: Forsikring er jo 
ikke verdens mest spasndende vare. men vi 
haberda at Brochdorfs initiativkan hjaelpe 
til med al gore det hele lidt mere spa?nden- 
de. 

Brochdorf er bidt af en gal drommer. 
Drommen om at leve af sin Amiga og sin 
kreativitet. Heldigvis er han bade brainy og 
kreativ. sa der er hab om at det lykkes. 

I den konkrete sag var han gaet op til Al- 
ka forsikring med en grov skitse til et rekla- 
me-program, sat sammen i Deluxe Paint og 
Deluxe video. Alka var vilde med det, og nu 
kan Brochdorf notere sig endnu 25.000 
deltids devaluerede EF-kroner ned i firma- 
ets slunkne kasse. 

Sadan virker 
programmet 

Selve programmet erenkell: En hovedme- 
nu ogen rajkkeskajrmbilledersom man far 
adgang til ved al vzelge et punkt pa hoved- 
menuen. Et tasl pa "hilforsikring" sorger 
for at et digitaliserel billede af en tegneserie 
mand derlknersigop ad en bil kommertil 
syne. Derefter besvarer man en rcekke 
sporgsmal om hvilket postnummer og bil- 
lype man har, og sa kan programmet ellers 
fortaille en hvor meget bilforsikringen 
kommer til at koste. Smart nok, og tillige- 
l med sma indlagte animerede sekven- 



serog smarte billedskift. 

De andre fonsikringstyper som familie- 
forsikring. indbo forsikring eller ulykkes- 
forsikring fungerer pa samme made. 

Det er meningen at Alka skal kunne tage 
programmet med pa udst illinger, ellerstille 
det op i deres kontorer og butiks- facader. 
Det giver nem adgang til den information 
som de fleste forsikrings-kunder har brug 
for, og samtidig virker det som et effektivt 
blik-fang. Savidt om Alka. 

Et nyt medie er fedt 

De folgende betragtninger stammer fra en 
diskussion undertegnede og Michael 
Brochdorf havde hen over Klaptneets Cafe 
O'lait, og viser nogel om Amiga'ens mulig- 
heder: 

Brochdorf: Pointen erat se Amiga'en som 
et belt nyt medie. Eller rellere at forsta, at 
datamater i det hele taget ogsa tegneren ny 
medie profil. Programmet til Alka forsik- 
ring er ikke unikt fordi det er smart, men 
fordi del benytterel nyt medie-formal. 

Vi er vant til at fa serveret information, og 
dermed ogsa reklamer pa to forskellige ma* 
der- via trykte foldere og via T\'. Den tredje 
- interaktive - made al servere information 
pa er via datamater, Det er nyt og det er ef- 
fektivt. 1 forhoJd til bade TV reklame og 
trykte foldere har det den fordel at det e r in- 



teraktivt, dvs at det inddrager brugeren i en 
dialog, ogat han kan fa serveret informatio- 
nen hurtigere og mere praecist. 

Samtidig er det billtgtat producers- fa k- 
tisk koster hele udstyret. incL hardwaren 
der jo kan genbruges mindre end det koster 
at fa lavet en fire-farve trykt folder pa et re- 
klarnebureau, Endelig kan man nemt up- 
date informationen i programmet. 1 Ivis pri- 
seme pa forsikring stiger eller vilkarene 
sndrer sig er man nod t til at lave TV-rekla- 
men om og trykke nye foldere. 

Men med et data-baseret medie er det ba- 
re at indfore de nye tal i det beslaende pro- 
gram, og sa er den historic ikke laingere. 

Faerre udvik- 
lingsomkostninger 

COMputer: Hvorfor bruger du Deluxe Vi- 
deo og Deluxe Paint? 
Brochdorf: Fordi udviklingen af 4-genera- 
tions programmel som Deluxe-program- 
merne har gjort udviklings-omkostninger- 
ne langl billigere end de hidlil har va?ret. 
Man kan f.eks. kigge pa programmet til Al- 
ka. Det bestar af en raakke skarm-billeder 
jeg har "tegnet" i Deluxe Paint, og sa har 
jeg sat dem sammen med Deluxe Video. 

Samspillet mellem Alka og jeg har va?ret i 
form af diskussioner om indholds-siden, 
som jeg sa har kunnet formulere igennejn 
Deluxe Paint. Jeg har taget godt 22.000 
kronerforat udvikle soflwaren, og harfak- 
tisk holdt en ret rimelig timelon. Det har 
kun vsret muligt fordi jeg har haft adgang 
til at programmere i fjerde-gencrations som 
Deluxe programmeme. Man kunne sag- 
tens have skrevet programmet i f.eks. C el- 
ler Assembler, men det ville tage meget 
Isngere, og derfor vare meget dyrere, 



S&dan ser ea 
afhoved- 
menu'emi ud, 
b&t du skat 
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Sadan bliver kunderne informeret hos Alka forsikring, i Visual Promotions nyeste interaktive system, 
nir de vti have forsikringsoplysninger. 
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lonmodtagernes betingels^r 




Vich;iel Brochdorf viser stolt si t nyeste kreatlve projekt frem! 



Hurtige maskiner 

COMputer: Erderingen fordele ved tradi- 
lionelle programmeringssprog? 
Brochdorf; Man skal vare opmairksom pa 
et traditionelle programmerings-sprog i 
mange tilfielde er ved at va?re foneldet. Ef- 
terhanden er maskinerne, bade i form a/ 
processorer, regne- evner og hastighed af 
harddisk. blevet s3 enormt hurtige at det 
ikke betyder noget, hvilket sprog man pro- 
grammerer i. Det kan godt vsre at fjerde- 
generations applikationer afvikies en ken- 
de {meget, red) langsommere end ting der 
erskrevet i assembler, men det betyder in- 
tet, fordi maskinernes eget tempo selv sor- 
gerforal "en kende* langsomt stadigerri- 
geligt hurligt. 

Man kan snakke om lo forskellige silua- 
tioner: Nemlig programmel dererstatisk, i 
den forstand at det skal bruges i lang tid 
uden amdringer, og programmel der er un- 
der stadig udvikling, i den forstand at det 
konstant skal kunne update's. Statisk pro- 
gramme! kan med en vis fordel programme- 
res i hojniveau-sprog eller Assembler, men 
for programmel i stadig udvikling. som 
f.eks. Alka programmel der hyppigt skal up- 
dates, er det meget billigere for alle de in- 
volverede at arbejde med fjerde-genera- 
lions va;rkt0jer. 
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COMputer: Hvordan startede firmaet Visu- 
al Promotions egentlig? 
Brochdorf: En lang hislorie, men man kan 
snakke om en blanding af filosofi og fasci- 
nation. Oprindelig var jeg faktisk danser, 
og levede af det i mange ar. Sa besluttede 
jeg mig for at lasse EDB og tog mig en ud- 
dannelse. Bagefter skulk jeg finde noget at 
leve af. Jeg var ikke interesseret i fast arbej- 
de og faste arbejdslider. Sam tidlg havdejeg 
opdagel Amiga og var blevet dybt fascine- 
reL 

Det var somom maskinen havde et kem- 
pe kreativt potentiale som ingen af de an- 
dre datamater pa markedet besad. Den kan 
jo det hele, del er en slags multi-medie ma- 
skine. Og det endte sa med at jeg beslutte- 
de m ig for at satse fuldlids pa at lave et fir- 
ma der havde Amiga som kerne. Efter en del 
overvejelser kom jeg frem til at ne top "Visu- 
al Promotions" ikke blol var et godt firma- 
navn, men ogsa det som firmaet skuile ge- 
re: nemlig bruge Amiga'ens grafiske og 1yd- 
msssive evner til skabe opmaerksomhed 
om forskellige firmaer's produkter. 

Jeg syntes at der af Blere grunde var en 
nische der. Helt oplagt fordi Amiga baseret 
reklame kan gores billigere end TV- rekla- 
me eller tryksager. og er mindre forgaenge- 
ligt. da det er nemt at a?ndre indholdet i 
progxammeme... 



INTERAKTIV FORSIKRING 



Nyt Medie 



I COMputer: Hvordan betragter du Amiga i 
I forhold til de andre medier pa markedet? 
I Brochdorf: Dei er nsrmest et filosofisk 
Isporgsmal. Savidt jeg kan se indvarsler 
I Amiga et helt nytmedie-forrnat.ogetdervil 
I vakse sig storre og storre i de kommende ar. 
At kommunikere i en reklame-sammen- 
I hsng via en datamat giver nemlig flere for- 
I dele: - Dels kan man hurtigere fa den infor- 
I mation man har brug for end f.eks. via en 
tryksag. Og i forhold til TV-reklamen har 
datamaten den fordel at man kan fa det 
grundlaeggende budskab skudt af i en en- 
kelt skeerm, som folk kan na at fange pa de 
sekunder det tager dem at ga forbi p5 ga- 
den,hvorimodTV- reklamen knever at man 
| fastholder folks opmaBrksomhed vzesent- 
ligt lasngere. 
Samtidig rager Amiga-reklamer ogsa 
I godt frem i landskabet lakket v«ere deres 
'nyhedsva?rdi'. Jeg prpver at S0rge for at 
folk far en total-oplevelse nar de kommer i 
berermg med mine 'reklamer' en oplevelse 
I der inddrager bade 1yd, billeder. animation 
og i kraft af sine interaktive karakteristiske 
I suger folk med ind i oplevelsen. 

Her er pointen selvfolgelig at en rigtig 
I godt konstrueret oplevelse i et kort glimt 
far tid og rum til at forsvi nde. Folk gar ikke 
kun hjem med budskabet fra reklamen, 
men med fornemmelsen af at have oplevet 
noget usiedvanligt. Den tendens bliver 
isar synlig nar man gor programmerne in- 
teraktive, fordi det setter folk der normalt 
ikke har kontakt med datamater i direkte 
forbindelse med leknologien, og afknefter 
nogle af de teknologi-skrak myter som 
mange af dem gar og basrer rundt pa. 

Amiga er til meget 

COMputer; hvad mener du ellers om Ami- 
ga? 

Brochdorf<medet latterbrol):Tjah oh, nej, 
spog til side. Den er selvfolgelig genial af 
flere grunde, og til mange andre formal end 
mit eget. Forst og fremmest fordi det eren 
datamat der favner \-idt t sine muligheder, 
men ogsa fordi knefteme er anvendt for- 
nuftigt. Datamalerfarjo flere og flere krsf- 
ter med tiden. bliver hurtigere og hurtige- 
re, stterkere og stterkere. Sporgsmalet ersa 
hvad man skal udnytte krcefteme til? Jeg 
synes Amiga er pa rette spor fordi det i del 
vaesenlige er en sta?rk maskine der bruger 
krafteme pa at vaere bruger-venlig: Mus- 
klerne er investeret i konstruktionen af et 
effektivt grafisk interface og en bruger- 
grzense flade der saetter enhver istand til 
ganske hurtigt at la;re at betjene maski- 
nen. Og sadan skal det ogsa vaere. En data- 
mat er et stykke vajrktoj pa hojde med en 
hammer eller en skruetrakker, noget man 
keber fordi man har en bestemt opgave 
man onsker lost eller et bestemt behov der 
skal dzekkes. Den optimale datamat er et 
stykke Vcerktoj derernemtat Ja?re at bruge, 
men som alligevel kan lose selv de vanske- 
ligste opgaver, og den karakterestik passer 
netop eminent pa Amiga. 



Her vi! jeg lige understrege at jeg ikke 
sidder og hakker pa enthusiasterne eller 
hobby-folkene. Det er skam ogs§ spfenden- 
de at beskseftige sig med datamater pa det 
plan: udforskningen af deres muligheder, 
hvad en ten man spillerspil eller bruger den 
til at tegne med. Men for langt de fleste folk, 
der trods all kommer i stadig hyppigere be- 
roring med teknologi, er datamater vzerk- 
toj, og desto nemmere det erat bruge. des 
mindre teknologi- sknek, og der scorer 
Amiga virkelig hojt. 

Perfektion ingen umu- 
lighed 

COMputer; hvordan serdet penfekte inter- 
aktive Amiga reklame program ud? 
Brochdorf: Det ligner Alto's, (nyt latter- 
brot >. Men lad mig uddybe: Det er i den sid- 
ste ende et sporgsmal om en balancegang 
meilem ressourcer. behov og formal. Jeg 




Skal du ha' en autoforsikring? 



kunne da sagtens have skruet et langt mere 
"fancy" program sammen til Alka, sadan et 
med laser-disk, levende billeder og indbyg- 
get stereo-anlceg. Men det var ikke n«dven- 
digt: Detga;3derom atvurdere hvilket for- 
mal reklamen skal tjene. og sa sorge for at fa 
den produceret indenfor rammeme af de 
ressourcer som aftageren vil investerei det. 

Det er jo ogsa dumt fra kundens syns- 
punkt at investere 400.000 kroner i en re- 
klame der skaffer for 300.000 kroner ogel 
omsstning. ikke sandt. Eller med andre 
ord. den idee He re klame er den der loser op- 
gaven. Og takket va?re Amiga's evner kan 
opgaven nu loses hurtigere, billigereogbe- 
dre end det for var muligL 

Del er da ogsa helt oplagt at fremtidens 
reklame-medier vil blive integrerede med 
de nye teknologiske virkemidler. Ta?nk ba- 
re pa hvordan DTP stjasler kunder fra de re- 
klame-bureauer der har naegtet at ga med 
pa den nye tekno- bolge og stadig gor tinge- 
ne pa den gammeldags made. Endelig er 
der ogsa et andet spsndende element i ud- 
viklingen af interaktive reklamer: Nemlig 
at man har brug for bade grafisk design, 
musik, tekst og teknisk kunnen. Det bety- 
der at man som enkeltperson, ma have 



mange talenter, eller ogsa, hvad der er mere 
realistisk, at man samler et kreativt team 
rundt om maskinen. 

Igen ser man hvordan Amiga byder pa 
fordele: De kreative kan nemtfindeudafat 
bruge Amiga's fjerdegenerations vaarkto- 
jer, men hvor mange kreative kan program- 
mere i C? 

Mange nye applikatio- 
ncr 

COMputer: Hvordan ser Amiga-fremtiden 
ud? 

Brochdorf: Spaendende. Ikke mindst tror 
jeg at mange producenter efterhanden er 
ved at fa wjnene op for nogle af de medie- 
mulighederder ligger i maskinen. Man kan 
bare ta?nke pa VOIS (Va>rktoj til Opbyg- 
n ing af Interaktive Systemer) eller for den 
sags skyld pa Bamsen OsWALD fra TV 2's 
Eleva2ren. Internalionalt rykker det jo og- 
sa raskderudaf. Bade med udviklingaf pro- 
grammel, hardware og anvendelse-mulig- 
heder. 1 den forbindelse gteder jeg mig 
selvfolgelig til den kommende version af 
Deluxe Video, der har en fa;kke avancerede 
faciliteter for overforing af animations-se- 
kvenser fra den nye Deluxe Paint III, Men 
ogsa pa hardware siden,sker der ting ogsa- 
ger: Tank blot pa hvordan Commodore i 
USA nu markedsforcren Amiga 2500 besta- 
ende af en A2000 med et 68020-korl, hurtig 
harddisk og et UNIX system. Derrned har 
man ogsa et sset virkelig solide muligheder 
til sin radighed.Herhjemme, fornuat t#n- 
ke lokalt, tror jeg det betyder vi starved en 
grsnse. Danmark er pa mange mader nogle 
ar bagud for f.eks. USA, isa;r er erhvervsli- 
vet og reklamebureauer ofte darlige til at 
satse pa fremtiden. Mange vi! hellere satse 
pa det »sikre' og velkendte, ogsa selvom det 
oftest ledertil faldetide omsaetningogeks- 
klusion fra markedet. Men heldigvis er 
mange firmaer - og bureauer- begyndt at fa 
ojnene op for datamater som frem tidens re- 
klame-medie. 

DTV er ligeledes en teknologi der vinder 
frem. Jegtrorat vi i lobetafdena?steto-tre 
ar vil se en forrygende udviklingen inden- 
for den kreative brug af computere, og ikke 
mindst pa Amiga siden, da det trods alt er 
den mest kreative maskine af dem alle. 

Farvel for denne gang 

Sa var dagen forbi. Udenfor regnede det 
stadig grat i grat, hvilket ikke forhindrede 
Brochdorf i at danse ud i regnen med 
abentstaende jakkesjet. Han havde para- 
plyen med sig. Jeg kunne ikke helt se om 
nans la:ber bevsgede sig i regnvejret, men 
hvis de gjorde det har det vajret forat synge 
"dancing in the rain" og det harhan vel og- 
si grund til. 

Brochdorf er ikke kun en mand med en 
vision, han er en mand hvis vision er ved at 
blive til virkelighed. Regnen erikke noget 
stort problem hvis man kan skabe sine egne 
farver. 

Soren Kenner 



36 - Computer 






Fordele ved CPU's Aniiga-harddisk. 

• Autoboot (med Kickslart 1,3) 

• FFS (Fast file system) 
Giver hurtigere dalastyring 

• Gennemf0rt BUS pa slikkel til Amiga 
Sa kan du koble flere enheder pL 

• Indbygget stremforsyning. 

• Kopierer mere end 250 KB/sek. fra 
harddisktU'mr. 

• God og effektiv installations software. 

• Flest MB, pr. krone 
•Pa lager NU! 

Priser: 

30 MB Kr. 5.495,00 incl moms. 
65 MB Kr. 6.995,00 incl. morns. 



f :pu 2000 A/S 




GL K. <• i 134 

1850 FntJcriUbcre C 
Tlf.: 31 24 21 21 



CPU 2300 A/S 

A m ag»" rh roen'le 124 
2300 Kbh. S 
Tlf.: 31 55 25 00 




Commodore Amiga 500 
512 K RAM til Amiga 500 
Diskdrive 5,25" til Amiga 
Diskdrive 3,5" til Amiga 
Philips monitor 8802 
Philips monitor 8833 
Philips monitor 8CM852 
TV Tuner til CVBS monitor 
StarLC-10 

Star LC-10 Colour printer 
Musematte 
Museholder 
Navigator joystick 
Printerkabell,8M 
Printerkabel 3.0 M 
Deluxe Paint Ilf 
Rensedisk3,5" eller5,25" 
RensesaM til mus 
Supermodem 2400 baud 
Witty mus C64 
Lyspen til C64 
Final Cartridge III 
Vi har alt i tilbeherr. Ring og 



4995,00 
1795,00 
1495,00 
1295,00 
1895,00 
2495,00 
2795.00 
1195.00 
1891,00 
2556,00 
78,00 
78,00 
198,00 
118,00 
148,00 
898,00 
39,00 
49,00 
1995,00 
328,00 
398,00 
495,00 
f& en pris. 




CPU 2100 AIS\ 

0Mirbrngndr 110 
2100 Ktfhrnkavn 0 
Tlf.: 35 43 04 00 J 



CPU 8000 A/S 

Aboulrvardcn 45 

R00O Arhus C 
Tlf,: 86 18 39 33 




CPU har alt til favorable priser. 
Alle priser er incl. moms. 




CPU 9000 A/S 



Nem-gadc 27 
9000 Afllbon; 

TU.;98 13 22 77 



CPl' 5000 A/S 




Poei™Untde26 
I 5000 Odeiue C 

Tlf.: 65 91 20 33 J 




X 



F-16 COMBAT PILOT 




KM 




Digital Integration har for faet alverdens 
computerejere til gaagurkoveren flysimu- 
lator, Fighter Pilot og nu forsoger de sig 
igen med F-16 Combat Pilot, dennegang til 
Amiga. 

Du starter hos basens everstkomman- 
derende i hans kontor, og kan med musen 
v^elge hvad du nu vil foretage dig. Hvis du 
f.eks. klikker pa vinduet, far du en demo af 
spillet, hvis du klikker pa arkivskabet kan 
du lave dig en pilot og et klik pa doren giver 
dig mulighed for at vazlge mission. 



Hererdet at spillet virkeligviser tender, 
for der er 6 forskellige kategorier af missio- 
ner: fra simpei luftkamp med et par MIGer 
til "Tankbuster", hvordu skal flyve ind pa 
fjendtligt territorium og baske helikoptere, 
SAMs og tanks. Endenfor hver kategori, er 
der ogsa variationer i styrken og placerin- 
gen af malet, og som noget nyt bliver du in- 
den starten prssenteret for et kort med de 
tjendtlige styrker indtegnet, sa du kan 
plankegge din rute for at undga fjendtlige 
flyvepladser og jord til luft missilramper. 



Hvtsdu klareralle 6 kategorier af missio- 
ned tar du lov til at bli ve kommandor for ba- 
sen, hvordu bliverplantet i en hel krig med 
skiftende opgaver. Her skal du vaelge hvor 
dine forskellige piloter skal saettes ind, og 
for at du ikke skal fole dig som en landkrab- 
be, far du ogsa lov til at flyve for en af dem. 
gSidst men ikke mindst kan du ogsa veelge 
Gladiator funktionen, hvor du kan spille 
mod en kammerat pa en anden Amiga via et 
datalinkkabel 



•*H hclleirlartjelle h*ad jefiiyncfiom F-lfi Cumtvii IV 
Irt. wlv on> jfg ttff ni.lig he Here vtlk* rWrtsxife pS min 
Deep Strike mission. Oudalciof* lintadvaresomat left 
elfcker flysimula torrr. sa jeg*r lotnlt uegnet lil at skrivt 
en uflllg ne&iem aftmeldelw- 
Nu vll kfi dot£ prnve it tag* mil slip* pi vxn heft ro- 

llll<tfi torklM- s»lc Savte F-16 Cumtwi Pilot er bare 



mc. undskyld mijt del jtgmcnto vDratspillet hard par 
ktarr fortri n i forhold I il Uks. Falcon or detfor_ Slurp 
mu ms. drt er bans »£ nwi£ueallMisk mtd all* de npl iiy 
vibcii ojl natflyvniog, at je$ fir lyst til at &U tlik flak j 

Rundctam . Aleac del ai ikyde Claus ud af himleii m«d 

ct par Sidewinder mus-iler kan f.i vendl iicmninflen pi 
«iv en mandagmorttefi Mlssioneme e* oiiii jAavaoec- 



mlc. at du txkiisk ftidcr ai forest l( RCJinemluRdetn, 
serv om del besttmi ikke «r l«t 

Okay nrnl grarisk nir &pj||#t nok ikke op pi rmeau 
med Falcon, men drt er belt kUrt sjuvtit at spille. on 
*iet ct et virkeUfl god* -foci' med flyci. hvis du har 
tan en lille pilm I mwtn, rnlrr Hiftim vej ude nom F-16 
Comtai Pilot 
Hans flair* 
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XENON II 



Fra Imageworks kommer actionspillet 
Xenon I) med den velberettigede undertitel 
Megablast. Handlingen i spillet er nemlig 
sa?rdeles enkel, blasshvereneste sprite, der 
star i vejen til farverig pixelmos. 

Som del kan ses af billedet, er Xenon II 
en af den type spil, hvor du langsoml scrol- 
ler op ad steermen. Men i modsaitning til de 
fleste andre a/ denne type spil, er det i 
Xenon II ogsa rnuligtatscrolle tilbage. hvil- 
ket ermeget anvendeligt i situalioner. hvor 
du foler dig rigtigt presseL 

Hver gang du skyder en hel serie aliens 
paskamnen,bliverdensidst nedlagte dims 
til en Stebebobel. Disse sjebebobler repra?- 
senterercool cash, som du kan bruge til as 
udruste dit rumskib med. Pa hver bane fly- 
ver du nemlig forbi et par handelssteder, 
hvor du bade kan kobe og sslge udrust- 
ning. Grunden til at det nogen gange godt 
kan vasre en god idet at saslge nogen af sine 
vaben. skyldes at nogen af dem desvarre 
ikkeeri stand til at fungeresamtidigt. F.eks 
lader det sig ikke gore pa samtidigt bade at 
have sideskydende og bagudskydende ka- 
noner. 

Udvalget af vaben er meget alsidigt, og 
det at kunne udruste sit skib rigtigt til hver 
bane er noget af en kunst. For dern der ikke 
mestrer denne , er det muligt at kobe sig til 
gode rad, hvilket ofte er en god ide nar du 
kommer til en bane du aldrig har vaeret pa 
for. 



7 ™**en,YT^ 



Xenon 2 har ikke ngiig noglc tigliedspunker med ette- 
r tn. men del gtir tamsnd Ikke sa meget, (tlr .■vniiiu'tk- 
kdbem htivrr besteml ikke snydt 

Uge i bcftyndelsen. kan spillel Aodt virke en uiiule 
averdrevel ag det kan vaere svaert at Ware sig ret i.v n ge 
Efterei pa i spil often s is t roanualtiesningerdifl dugen 
uga Molt, for si er der pludselig action for allt penge- 
n«JnJk»bwji8iflmeicTfloilaveiog<n\'rgArlflnBi.Bto<>d 
Money*. Deauden er dei virkdlfl mange tiufl du kan In* 
vcstere i, ogda jeg forste gang kobte en Super NashWan 
I\>«tt. able jeg diverse dele a/ mil ansigt, for dot her 
ifvetgik langt Hybris, dcrellcrs harry for at manstrtde 
krtfttgstt ruJMkibe. 

Del ersimfcellhcn del meal ri kamphkib-, der nogen- 
wndferwli nof^tcompulfntplloverlimvdctosljLser- 
«raleme cr Acre meier brede (pi m in special byggede 
250 lummer* mmilor). 

Setvom gameplayet i±1 tidererert simile .for swrrt, 
kan Jegalligtfvel ikke Lade vxre med at anbefale Xenon 
II. «om et klokkereol krasspil. 
Hans Henrtk 



Presentation 

Grafik 

I.yd 

Action 

Faengslend-e 

Pris/kvalitct 



m% 

93% 
93% 
92% 
90% 
92% 



llllll 



PASSING SHOT 



Passing Shot er et scrollende tennisspil, 
hvor du betragter gameplayet ovenfra. Un- 
der serven asndres perspektivel dog. sa du 
kan se din spillerbagfra. Hvergangdu ram- 
mer bolden har du 4 forskellige spilletekni- 
ske muligheder. Du kan nemlig altid v<elge 
imellem at et almindeligt skud, loope, eller 
at lave over eller underskruede bolde. 

Hvis2 spiller-optionen va?]ges, spillerdu 
ikke som man umiddelbart kunne forvente 
[MOD din kammerat. men MED ham i en 
rnixeddoubie. 

Passing Shot har 4 svsrhedsgrader som 
du kan vselge fra start, men hvis det lykke- 
des dig at vinde pa 4. level behover du ikke 
at blive nerves for programmet har mange 
Here svserhedsgrader. 




Jeg mi indremme. at jeg indtil nu har haft cn mtodre 
aversion mod tennisspil, tor hele rcdaktinmm bo met 
fra mlgersuwraenc mestrc I Match Puinlul&Veren.og 
af en clleranden grund&yne&deiltdel eTiksgt 4l tv.l'iv 
mi|l ud. hvci g^ng )e£ visei mil ansigl pi reilaklloAen. 
Derforlysuijegop.da icgiialdft ikke rr muligt ai spil* 
lc mod fimandcn 1 Passing Shot, men udclukkendr a4 

M.'iJlv alcnc dler double med cn udca Clatu og u 
havdc en del problemet rned ai nakke computeren i 
Uarten. indtil jeg tandt pi 'Harm Hennks Bordlrnnli- 
serv" (ccpyright i'W'Ji. Den gar ud pi, al nardusenvr. 
skyder du /ursl I sidslc ojchtik, hvorrd boldi.-n rjmmrr 
pi Jin FX F.N banehalvdel, fortsaetteT genn^m ndlet 
og er (otalt umulig at iag« (or modsuindcren. Sa rile 
del plud«llB mullgl al vindc den svaenfatr nxihedt- 
grad. (ortuvtteop til le\«l i- som man ikke kan valge 
fra su/tcn. 

Dettff cr ikk*' den enestc fe.il i »pillrt (nun har f.ekv 
kun et serveforsog h «* man ihyder i neitel, ogdomme- 
rcn har noglc gange Ifdl svant vi*d at sr hvllken side 
bolden raider ncd p<&). men Pasung Shot cr jIIjccwI 
flaiv&ke underhnldende h«ii man *piller 2 
llan» Henrlk 



Et godl tennisspil eraltid velkomment til Amiga, men 
et halvdartigt et. hvor man kun ligeakkurart eri stand 
til at sklmSe. hvor godt det kunne haw varret, er som 
for* re Ham I lenrik en BMW K 1 (en cykel der sovser t 
kubic) uden hjul j\i Det ^rprxsisden fornemmeUe 
jeg havde da jeg lestede Pacing Shol forste gang. Spil- 
let ser rimeligt godt ud grafisk, lige indtil bev<egelsenie 
begynder, hvor en elendig KPWruttoe, danser h*m- 
nlngslost tll/a-ldigt rundt med bitledet. Stilislisk er 
Passing Shot ogsi lidt klodset. idet det cr umuligt at se 
den bagerste spillers placering, nar bolden er pi mod- 



standerens banehalvdel, 

Hvad enlen det er fordi programmorene ikke kender 
tenni5regleme, eller om det skyldes en fejl i program- 
met m& sta hen t del uvisse. men du kan godt berede dig 
pa at komme ud for indtil flere rcgel- "overraskelser" 
undervejs. For plat. 

Oct a t man i 2 spiller mode kan spil le sammen, ma si- 
gesat vaire cn fcerkommen fomyelse, men del er bare 
synd at de slet ikke er muligt at spille imod hinanden. 
For primltivL 
Claus 



Presentation 

Grafik 

Lyd 

Action 

F?engslende 

Pris/kvalitet 



60% 
72% 
40% 
82% 
85% 
80% 




I 



COMputer - 39 



J^Curo-Tmde 

DANMARKS MEST SP^ENDENDE AMIGA CENTER 



ALLE VORE PRISE R ER INCL. MOMS 
POST ORDRESALG TIL HELfc NORDEN 
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN 



FINLANDSGADE 25 

8200 ARHUS N 
TELEFON 86 16 61 11 



AMIGA 2000 m. MONITOR 
TIL 1/2 PRIS 

Er du igang med en uddannelse over folkeskole niveau, i laare eller undsrvisar/rorsker d y ? 
Sd har du mulighed for at la del i dstte tilbud. Ring og hor nsrmere. Amigaen er naturligvis 
den nye B-model og der medfslger 1084 farvemonitor, o\ 3,5" dj&kdrev, 1 MB ram, 
lastalur, rnus. WorkBench 1 .3 seat samt diverse manuaier. 

KUN Kr. 10.300,- incl. moms 

NB: Vi har ogsa enkelte demo modeller til 12.000 kr. Incl. morns som 
alls kan to be. 



GOLEM HD3000 
AUTOBOOT AMIGA 
HARDDISKE 

Euro-Trade kan nu tibyde de Handle- Golem 
harddlske i auto-bootande udgaver ill amkja 
SOOn 000/2O00. narddiskerw overgar samilloe 
andre tlsvarende produktar mod on laktor 2 ill 3 III 
Eksempefvie Goiams popu»re 40 MB rwddtsk: 
Auloboot ltd : 9 sek. Dette er Danmarka suverasnl 
nudigsifl iu, den ncermeste konkurram Qruger 27 
sek. Dot er muligt al sla outo-bootoi Ira. 
AccestkJ : 28 ms. Alio Golems harddlske er 
morseret mod NEC kvalllels harddlske. Detle 
garanterer hoj hastighed og tang levetld 
I f anslerrale i Vol nok del mest rrMbrugle begreb 
indereor reklamer over harddlske. Den mulige 
overtarsalsrale bestemmas feral og Iremmcsl at 
intflrfacet, og diss* har one en overforselsrate pa 1 
MB pr. sek. eller mere. Defle bar dog Inlet el gore 
med virkotighodon^ verden. 

UESE OG SKRIVEHAS TIGH EDEN PA GOLEMS 

HARDOISKE EH OE SUVER^NT HURT1GSTE. 

RING OG FA VORT TESTPROGRAM TILSENDT. 

DEN F0RSTE DER FINDER EN HUHTIGERE 

HARD DISK AF SAMME TYPE FAR TILSENDT ET 

GRATIS 3,5" DISKETTEDREV, 

P riser tl Amiga 500/1 00O 20MB 5495,- 
32MB 6295,- 
44MB 7595.- 
66MB 6995,- 



Amiga 200O hardcard 



20MB 
32MB 
44MB 



5495,- 
6295,- 
7595,- 



AUTOBOOT INTERFACE 

Vi kan seMaigetig tevere iese auloboot imertaoe 
der passer til din gamle Golem hardcftsk 795,- 

XETEC FASTTRACK 

HARDDISKE TIL A2000 

Sa du lesten I det amerfkanske Amiga World 7 
Markedets hufligste SCSI controeer mod hell ny 
tuktaulomtlsk software til parttlonering og 
(ormattering. VI ferer el bredl udvatg af SCSI 
kvalltets harddlske f.eks Pro-Drive tra Quantum 
med 1 1 ms. accestid og I starreiser pi 40 MB og 

80 MB. 

L»8 Xetec AutOboot controller 2995-,- 
SUPER TILBUD til Xetec controller og 1 stk 64MB, 
28 ms .Seagate harddtsk KUN 1050O,- 

KHUnuo susi CONTROLLER 

Hofiokrtoloo/I fra C-LTD giver dig en exalreni hs| 
data overlersela rate og features der kke llndes 
pa nogen anden controller. 
Laveres med auloboot rommer - Pseudo DMA 
sfcrer proWemfrtdataoverfarsei - Hoi) |pjag 
Bkrhrertastlghed 819 Kb/sec kese hastighed -801 
Kb/sec skriva fiastighed. (malt med at 277-1) mod 
Quantum drev opnas typlsk over I Mb/sec. Der 
kan monteres 2 3.5" harddlske direkte pa controller 
kortet. - Kan kere SCSI NET 3195.- 



AMIGA GOLEM DISKDREV 

3.5" arnigafarvef dtekdrev m. aJbryder og 
gennemlarl bus, megel siefsvagt 1195.- 
Som ovenstaenoe men med trackcfispta/ 1495,- 
3,5" Indbygningsdrev ill Amiga 2000 

FANTASIPR1S 1295,- 
5,25" am*galarvei defcdrev med gannemlort 
bus, 40/80 spors omsWtter og afbryder 1895.- 
Som ovenstaenda. men mod trackdlsplay 
1954.- 

Boolseiector - Bool fra oil eksteme drsv 38,- 
Hardware VIRU6 PROTECTOR enesfe sHue 
beskyttetee mod boot-block virus. 198,- 
Software virus cneckar, kontrolleret dine 
dtsketter for aDe kendle vira 50,- 

RAMUDVIDELSER TIL DIN AMIGA 
500/1000/2000 

VI har ramudvldatser i«i alle i ypet Amlgaer til 
discount prison Original Commodore 512 KB ram 
udvKfalSG UIA5O0 Tilbud 1795.- 
GOLEM 512KB ramudvidalse ill A500 
m. aJbryder ie95,- 
GOLEM 2MB ram til Amiga 500 5795,- 
GOLEM 2MB ram til Amiga 1000 5795,- 
GOLEM 2MB ramkOft til Amiga 2000 mod 
pladstiS MB lalt 5795,- 

GIGATRON Mini MAX 

Til Amiga 500 - bestyfcket med 512 Kb - Mod ur og 
afbryder 2195,- 

RAM-AFBRYOER III Amiga 500. Mange spfl og en 
del aerine software vj ihke artwjde samrnsn med 
51 2K ramudvklolsen Istedel lor at tage udvldelsen 
ud af computaren hvergang, kan du bruge denno 
afbryder, der ikke krasver Indgreb I computaren 
eller ramudvide&en. 295,- 

TRACK DISPLAY Amiga 500/1000/2000 

Trackdispl&y tj Amiga 2000. Poweriampe- 
konsollen skrfiee ud III en ny med Indbygget 
trackdlsplay. Giver udtararing, af hvor 
lassernvodel bellnder ekj, og om der leases 
tra over eller undersiden af diskerten, bade 
lorDFOogOFl. 495,- 
Fas ogsa ll Amiga 500 og 1 000. 

SOFTWARE 

LATTICE C 

DANMARKS LAV EST E PRIS 

Sa Icenge lager haves, kun 2395,- 

B.A-D CHsk og harddtek optimizer. 475.- 

DOS-2-DOS Fbovertorsel melllem MS-DOS og 
Amiga DOS 475.- 
QUARTERBACK Harddtek backup vatrktej 
enkelfier-direclorles-volurnfl 475,- 
Arex Amiga kommandosofog 475.- 
CYQNUS-EDITOR Den hurttgete og most 
bnjgiB brugte protessionella program editor 995,- 
DIGIPAI NT III HAM I egne program - den nye 
hurtlge version, der er AREX tonpatben 1 495. - 

SOFTWARE og BOG Eft 

VI tw naturflgvla alt HI Amiga • rakvlrer katalog 



KICKSTART 1.3 & WORKBENCH 1.3 

Sklft din gamle kickstart ud med den nyel.3 
version Ira Commodore 285,- 
1.3 saf Ny dos manual og 3 desk's med 
Workbench, Extras og Kickstart 238,- 

KICKSTART/UR MODUL Eksiem kicksiarlmodul 
tra GOLEM til Amiga 1000. Undga kickstan- 
dlskatten. Leveros med klckslan V 1 .3. Nalunlgvis 
med gennamfflrt bus og albryder. Uret er kom- 
patlbetl med A500 og A2000 ursoftware. 1495,- 

KICKSTART OMSKIFTERE 

Undga kompatbimets problemer. 

MK1 omskjrter med plads til original 

1.2 ROM samt den nye 1.3ROM 295,- 

MK2 omskinor med plads Ul 3 klckstarter, 

originat ROM, samt 2 bnendl i EPROM. 359.- 

EPROMBRJENDER TIL AMIGA 500 

Kvalltets aprornbnender med laskker sh/rosoftware. 
Indlaasnirig of eprommof. redigerlng. fremslilng ji 
kicksiarter. Aim. hurtig og uftrahurtfg bnende 
akjorttmo, Udrsrjvi til del bedsts kob pa det tyske 
marked. 1195.- 

Amiga 500 EPROMBANK 

EPROMBANK it Amiga 500. Eprombanken bestar 
al en grundenhod med ptads Ell 1MB. Derudover 
kan der (as et udvidelsee kori med piads 119 
ydarllgflre 1 MB. Eprom-Banken leveras I 
amlgefarvei kabinel og tUslultes expensensporien. 
I Epmmmoduiet kan du gemme al din yndlings- 
sortware I eprommer. Mar programmeme bgger i 
modulei kan du pa. fa sakunder starie at program 
op megel hurtigere en (ra disk eBer sagar harddisk. 
Den medleverede sofware sartter dig Bland ul 
st and til at forty* rede programmer tl branding i 
EpmrnbrBander Eprombanken kan som option 
leveresrnedenkompifii Workbencn 1.3-Paspa 
du vU tote kunne vends dig ta d okefie igen I Fas 
ogsa som Indsllkskort rj Amiga 2000. 
Grundenrted A500 II 1MB 1995.- 
Udvklelsesonhed II 2MB A5O0 995,- 



MAGNI GENLOCK 

/Egte Broadcastirig kvaWet Hi - Med vidaomtxar - 
vanabel lade in/out - plus et vseld af and re 
laciaileter. 27450.- 
Commodore A2301 genlock tl Amiga 2000, 
markedeiB bedste ill prison 4263,- 
VI kan ogsa levere A2301 1 Bpecialverslon (II Amiga 
500. 4995,- 

AMIGA SPECIALKORT 

FLICKER FIXER GraJfckorl IH Amkja 200O, der I 
forbindelse med VGA/Multisync monUor kan kere 
Amiga Higrvres. Interiaoe uden fllmmer. 6395,- 

CMI MULT1PORT BOARD Lkdvtder din Amiga med 
ekstra RS232 serielport, RS 422 seriel pen samt 
parallel port. 4495.- 
Kortet kan ogsa (As I en version med appietalt 
Interface samt SCSI controller. 

GRAFIK TABLET SUMMA GHAPHICS 

Det verdenskandle SUMMA GRAPHIC har ud- 
viklel del kendle tegnebnsdt I amiga udgavs. 
Megel he| opiosnlngog storgentagetses 
npjagtlghod, Til legnebrwdtet kan der leveres 
torskolge input enheder. 

4 knaps udgave med BiglekorB 6495.- 
Udgave med pan og 2 knappet. 5895,- 
Tegnabnsdtet tungerer med alt det kendle 
Amir^' software. 

TELETEXT PA AMIGA 

Nu endellg I Danmark. Kombineret TV tuner 

og te^ext-modul. Lav IFF bleeder af vejr 

udslgtan. sportGiBsuriater, nybederosv. 

Blandt andet kteert til lokal tv. Se alle de 

-ana lor dor har tokst iv pa din monitor. 2695,- 



PHILIPS 8S33 MONITOR 
Med SCART KABLER til Amiga 

2595,- 



MODEM 100% Hayes kompatlble 

DISCOVERY 2400 Baud extern! 2285,- 
SUPRA MODEM 2400 baud USA's mesl Wkjle 
modem - og fcke uden grund. BiadenoE tastvlnder 
hombinotoi mad ho) kvalltet sant en pris der er (II 
at k>f8la 2395,- 
Th alle vore modem medteveres kommunlkations 
software 

AMIGA MUS & T1LBEH0R 

MY* T MOUSE Den pertekte erstatnlng lor Amiga's 
medtelgende mus Med ire knapper, Meget handy 
kvalfietsmuB med sn perfek! tersel 795,- 

INFRAR0O MUS H« er hvsd du ahld har drerni 
orn. Tit demonstration er del en sand vetsignelse 
Me at vaere hssmmet I sine bevrageteer al et dumi 
muse kaoel. SLUT mad kabetsalat Pertekl 
overlBrsel ai musens bevagelser og tastlryk . 

2295,- 

MUSE mAtte Ekatra stor matta I dsn veikendte 
knflfge Walllet 98,- 

OIVERSE 

MULTIPLAYER KABEL Med dene kabel er del 
mullgt, at &pdle mod din kammerat istedel for mod 
computenen. Blandl and el understetlet at "The Jet" 
og "Flight Simulator" Kablet toroinder 2 Amiga'er 
med hinanoen. men kan ogsa sonde daia mellem 
en PC og en Amiga. 248.- 
STOVH/ETTE ill Amiga 500. Ny laakker type I 
krfffflg udlorelss 150,- 

SCART KABEL Amiga monitor kabel Passer 
blandi anoel tB Pnllps 8633 og 8852 
1arvemon*orer, sarrl til de fiesta TV med Scart 
Stik Normatt 298,- HOS OS KUN 198.- 

AMIGA STIK KONVEHTERE ProoJemer med 
konipai-bi lit et me Hem Amiga 1 000 og Amiga 
500/2000 ^ ik. kan let loses med vores inle 
at stk-konvertera. Din 1000 kan f.eks komme til 
vaardighed Igen, nu kan du nemt udnytte det nye 
udstyr til din A1000. 

A5O0 sertelport-konverier Hi A100O udstyr. 
ASO0 paraiic-i-konverier ill Ai 000 udstyr. 
A1 000 serietpon-konverter til A50O udstyr. 
A1O00 parallolpon-Konvertor til AS 00 udstyr. 
Del bedste er at del neasten er oralis I 395.- 

BILLEDDIGITALISERlNG 

DIGIVIEW 3.0 GOLD, Komptet system tad. 
Hojoplesnlngs 5H kamera med udskHtollg optlk. 
Tfcud 4995,- 
NB : sstiet salQes ogsa adskilt. 
Dkyvlew leveres ogsa i sat med kamera og 
kontrolmonrkx (letter indstllllngen og slkrer perfekt 
resultat fiver gang) 5495,- 
DIGI DHOiD MotorsiyrBt farveh|iil til diglview. 
Dipjrviow or (oroeredt HI digidrold. der automatisk 
soryer tor sktft mellem de lorskelllge larver. 995,- 

MUSIKERS/ET 

STEREO SYMTHEZKER (Keyboard) Casio MT 
240 med 24 lorskellige instnumenter. rytmeboks, 
midl sami 210 tonebank sounds, der kan mixes. 
PCM kodnlng slkrer pertakt lyd. 2245,- 

MlDll INTERFACE Tllsiutnlng a) MIDI udstyr - 
Keyboard, Trommemasklner, synmezliereosv 
Midi Out - Midi In ■ MKfl Thru 695,- 
TIL8UD ved samlet kob 2840,- 

STUDIEMIDI INTERFACE Del Iflrste MIDI 
interface med SYNC - Nu er der der ende&g 
kommat et rigtig prote-ssionefl midl interface der 
gar del rnutigt at undga de timings problemer der 
kan opeifl (or don carta se Amiga musster. Der 
medfalgar en disk med utflty-sortvrare. interlace! 
(to oosi I en imam udgave til Amtga 20QQ, 1495,- 

MIDI KABLER KorroM tilpasseda mldlkabler til 
vore og andres MIDI interlace . 3m, 95,- 

LVDDIGITALISERING 

Creative Soundsystems. soundsampleran der vil 
nooet I Stereo - Egen stromtorsyning sacrer top 
kvalrtets sampling 795,- 
Ak»llni stereo tydsarnoior 795,- 
LYDPAKKE med en at ovenneovnte samplere, 
HIR rnkroton. stereo mtterpul og Pertect 
Sound sampHngssoftware. 1895.- 

PUBLIC DOMAIN 111 AMIGA 

Public Domain incL 3,5" disk 20,- 

Levertt pa. 5,26" disk 14,- 

Kataiog diskette 30,- 



PRINTERE & Diverse 

Sedan I Bedra kan del ikke gores. 

C8M MPS 1500, Tesivtaderen nflr det gtekjer 

(ajverl Incl. kabel og prlnterdrlvere 2995.- 

STAR LC 10 color 2895,- 

STAR LC 10 Commodore 64 5 1 28 2395.- 

STAR LC 1 0 til Amiga og PC incl . kabo I 2095,- 

LC 2471 0 24 nals prtnier tad. prtrBerdrlvere samt 

Gprtal 4195,- 

Xerox 4020 COLOR INKJET PRINTER III 

M ark ©dels staerkeste tarvaprtnter - Ska I det vara 

bedre koster det del 4 dobbelte. 

XEROX 4020 kun 1B666,- 

PRINTEROMSKIFTER AutOWatlfikomfsklftar til 
Amiga og PC. OmskJtteren kan torbtade tlere 
computers ill en primer. Omakltors ( or 4 oiler 8 
computere. De sma omsklRere er veiegnede til 
kontorer mens de store er gode til kursus- 
vtfksomhed og skoter. 

OmskHter 4 computere til 1 prtmer 1695,- 
Omsklfler 8 computere til 1 printer 2095,- 

PFtNTEROMSKIFTER Maruelte omsklftete • 
undgd at rykka Mk ud og ind al dBn amlpa nar du 
ska| 5k«te mellem t.eks diglvtew og din prtrUef eler 
mellem do modem og din plotter. Flere versioner. 
op til 5 udgango. 

Eksempelvis, omskirier til 2 prirtere. 395.- 

AMIGA 500 PAKKER DER SIGER 
SPAR 2 IE! 

PAKKE1: 

Amiga 500 * STAR LC10 PRINTER . 8833 
PHILIPS FARVEMONITOPI M. STEREO . 
JOYSTICK * 5 SPIL INCL SAMTUGE 
NODVENDIGE KABLER. 8995,- 

P AKK E 2: 

AMIGA 500 * STAR LC 10 PRINTER JOYSTICK 
* 5 SPIL INCL. SAMTLIGE NODVENDIGE 
KABLER. 6895,- 

PAKKE 3: 

AMIGA 500 * 3,5- ST0JSVAGT OISK OREV M. 
AFBRYDER OGGENNEMF0RTBUS IncL S Sptl 
5895,- 

PAKKE4: 

AMIGA 500 + 8833 PHILIPS FARVMONITOR M. 
STEREO t JOYSTICK + 5 SPIL INCL SAMTUGE 
NODVENDIGE KABLER. 7195.- 

CBM A590 HARD DISK 

Commodores nye humge 20 M8 harddifik med 
SCSI controller. Autoboot under kiokstart 1.3. 
Ram-udNidelsesmuighed op til 2MB 5995,- 
Oer medolger 5 gratis spll. 

Teledata-Telebank 

Her er Teledaia programme! der giver dig alio 
rrhiUgtwlef med din Amiga og et modem. Du far 
mubghed for bide al udnytte alia de 
seaandsndende databaser og speciaj ^enester der 
er tilknyTtot leledata sasom: informations 
databaser, reservation at rejser, elektronisk post 
og meget meget mare. EndvkJere far du mulighed 
lor at udnytte en service sen nanten alle banker 
dag giver dares kunoer nemfig Home&anking. del 
giver dig mulighed lor sefv at overtere penge, 
bestiiie konto uoiog. kredft irtorrnation, kurser 
O.B.v. Pris 610,- 

BOGNYHEDER: 

Must Througti MIDI. 

En speandende bog der fortealler dig att omkring 
MIDI standarden og hvordan du opbygger dil egel 
elefctroniska musk system med via midl. Bog on 
lorklarer hvordan MIDI sender data tram og tilbage 
Imetlem de torskelloe kornponentor. ser pa 
opbygningen al kanaler og beskeder og giver en 
"pin to pin" baskrivelse at MIDI hardware kravene. 
Bogen giver dig kortsagt den lulde lorstaelse at 
MIDI og hvordan du brugardet I dagligdaoen. 

Prt8 298.- 

Amiga Machine Latguaga Prcgrammlng GukJe. 
Er du treat at at du kun nar kuimei ta en begynder 
bog omkring masklnkode programmertng? Sa er 
dsrie bogen du har verBet pa. Bogen gtfver en total 
gennemgang at masklnkode programmertng og 
hvordan man bruger oat I praksis. Der er masser af 
rutlner og programmer der umtddebarl kan 
benyties, Bogen gfver eks^nrpler pi alt fra rnacoor 
III 3D graf* El must tor masklnkode (reaken 

Pris 248,- 



ACCELLERATOR KORT 

MIDGET RACER fra CSA Turbokort med 68020 
processor samt sokkei tor 68861 math 
coprocessor. Seal efierbrsnnder pa din Amiga I 
Ussnlngen der passer ill alle Amiga modalher. 

4995,- 

CMI PROCESSOR ACCELLERATOR Fordobter 
dn AnrugaspreceBsorttastighed til 14.32 MHZ. 
Sokkei til matematisk coprocessor 68981 . 
Hurtigere erW 68010 og sammenllgnellg mad 
68020 til en brakdel al prisen Passer til alia Amiga 
typer 2996.- 

A2620 ACCELLERATOR KORT Commodores 
eget accellaratorkon . Med 68020 14,3 Mhz 
processor. 68881 floating point co-processor (som 
option kan den leveres med 25 Mhz 68882) samt 
mmu . Konot levares bestykkat med 2 MB 32 bfi 
hukornmelBa og kan udvkfes op til 4 MB. 
TILBUD III 14695.- 

XT-TURBO KORT 8 MHZ AMIGA XT 

Nu kan du udvWe drt XT-kon til turbo speed Skn 
med al sidde og versa pa dil commodore pc-kort - 
Men seMolgelig kan du skifle ctockfrekvensen 
tdbaga til standard 4,77 Mhz 

VERDENS HURTIGSTE 
AMIGA op til 40 Mhz 

GVP 68030 TURBO KORT 

-6803O processor 

-68882 matamatlkprocessor 

-32 bfl last -RAM med 0 wait state 

-C-p til H MB pa kortot 

-Valg mellem 68000 eller 68030 modus 

•Plads 01 boot rommer ill l.eks UNIX 

-Indbyggel nankfisk controller m. autoboot 

Kompromlles kvalltei og hsstlghed 
GENEREL INFORMATION 



I Arhus tBBt ved den indre ringve] med 
goda panXerings facJIiteter (her er Ingen 
parkometTe eller forbuds skilie) har 
Euro-Trade Indretiet el Commodore 
Center. Her er alt rwad dit hjerte kan 

begaere: Amiga 2000, Amiga 500, 

video digrtizere, profess ionelle 
genlocks, lydigitizere. postscript laser 
printere, color Inkjet printere, 9 og 24 
nals dot matrix printere, harddlske, 
acceleratorkort, PG-AT kort, Amiga 
Tower vi har del hale. Alt er stillet op i 
udstillingen og sat til sa du har 
mulighed lor at pro veko re dil dr a m me 
udstyr far du kaber del. 
Endvidere har vi landets storste udvalg 
i Amiga Ittteratur og programmer. 
Udover et meget stort udvalg I 

underholdnings software har vi ogsa 
alle de professionelle programmer til 
Amigaen lige fra D.T.P. til de helt 
svasfe video animations: og 
praesentations systemer. 

ALLE VORE VARER S^ELGES BADE 
FRA VOR BUT1K OG PR. POSTORDRE 

BUTIKKEN HAR ABENT: 

MANDAG TIL FRED AG FRA S TIL 17. 

FINANCIERING TILBYDES VIA 
PRIVATF1NANS. K0B UDEN 
UDBETAUNG 

VORT STORE VAREKATALOG 
TILSENDES GRATIS. 



86 16 61 11 



SUDAN 

LAVERDU 

ETVERDENS- 

HIT... 



"COMputer" kan stolt 

praesentere Soren 

Grenbech! En af verdens 

allerbedste spil- 

programmerer. med 
verdenshits som Sword of 
Sodan og Datastorm, 
Nu videregiver han sine 
erfaring er gennem 4 ar til 
alle jer. med eksempler og 
teknikker der aldrig 
tidligere er set. 



Hvis du nogle gange har spekuleret pa 
hvad der skal til for at lave et spil. 
F.eks. hvorledes programmeringen fo- 
regar og i hvilke(t) sprog. Hvordan grafik- 
ken og lyden konstrueres, vil jeg her kom- 
me med tips til hvordan et spil designes, 
med henvisning til mit seneste spil Data- 
storm. 

Hvilken type spil? 

Da mine personlige favorit computer spil er 
dem med fuld fart over feltet, valgte jeg aB 
lave et spil i stil med de gamle velkendte ar- 
cade hit Denfender/Stargate. Det synes 
maske ret uoriginalt, sa det kra?ver sin for- 
klaring. 

Derfor Da tast otm 

Defender/Stargate ereftermin meningde- 
finitioNEN pa det ultiinative computerspil, 
og jeg haber at denne type spil vil leve 
videre pa nye computere i fremtiden, i ikke 
alt for muterede versioner, i forhold Lcl ori- 
ginaleme. Derfor sa jeg mig, ogsa pa utal- 
lige opfordringer, nodsaget til at lave en 
version til Amiga folkel. Denne klone skul- 
le heist vaere en he! del bedre en Starray. 
Starray er et eksempel pa lav programme- 
rings-kval itet, darlig plantegningog derfor 
et totalt plat og uspilbart spil, (puh, det 
skulle ud). 



Asssembler eller hvad? 

Der findes mange forskellige programme- 
rings sprog, med hver deres Ibrdele (men 
frem for alt - UNDCA COBOL!). Nar man 
har fastlagt sit project, ma man valge det 
sprog der passer bedst til opgaven, set ud 
fraalle synspunkter. F.eks. ville det jo vzere 
herligt at skrive Datastorm i BASIC. BASIC 
er jo legende let at programmere i, men det 
er alt alt alt for langsomt og programme! 
ville fytde hele hukommelsen op flere gan- 
ge. 

Datastorm ville, hvis det var skrevet i BA- 
SIC, kore 1000 gange langsommere (oh ve 
oh skra?k>. Til gengsld vil jegsigeat BASIC 
er ideelt til mindre programmer, sasom kar- 
toteks- og regne programmer. Faktisk erde 
fleste af de tabelier, som jeg har brugt i ma- 
skinkode programmer, lavet ved hjzelp af 
BASIC. 

I dag, efterat have Isert C, ville jegnu nok 
have lavet noget af Sword of Sodan og Da- 
tastorm i C. C er det mest fabelagtige pro- 
grammeringssprog der findes. C tagerpne- 
cis toppen a? de svsre ting, og de problemer 
man kommer ud for i maskinkode. Faktisk 
er det overraskende hvor god maskinkode 
en C-compi! er kan lave, en GOD C-compiler 
vel og marke. 

C adresserer variabler pa samme made 
sorn maskinkode, dvs.at man kan putteEidt 
maskinkode ind hist og her i sine C pro- 
grammer, hvor der er hrug for h yper fart. Nu 
ikke mere om C her, men det kan vxre vi 
skal c nsermere pa C i senere artikel. 

Sa er der sprog som COMAL. Pascal eller 
Fortran for nu at nsvne et par stykker, ogJJ 
skal ma n lave et adventure spil ' 
mal, som skolerne brugt 
stmktureret og let spi 
Det endte (selvfolgel 
maskinkode til Datastorm, 
til, hvis man skal opnaAn ans 
merings hastighed f4Lp Amiga, 
t action spil som DaoHk. t M . , 
f en anden snak hviST^fehavde .' 
g^VM 68030 32Mh2 ProcQBra&M 
RAM ogen regne processor eui^^nH 
ma,skinenS<55 hundrevis af sprites 
CRAY compCto -eller. eller eller. 

Sadan er detHfcke, sa Datastorm skulle" 
heist kore pa en no?tnaj(langsom| standard 
Amiga. 



der alle skal komunikere med Amiga'ens 
hardware registre direkte, og det kan va?re 
noget af en provelse at fa til at virke. 



Planlaegning 



Nar man sa har va Igt sig et programmering 
sprog er det tid til planltegning. Det er 
meget vigtigt at planlaegge hele sit pro- 
gram fra ende til anden pa godt gammel- 
dags papir. Uden plankegning kommer 
man tit til at lave sine rutiner om en masse 
gange. Prav at bygge et hus uden tegnin- 
ger. 

I planla?gningen skal der heist indga sa 
mange detaljer som muligt. I Datastorm 
skulle alte de forskellige fjender beskrives. 
Hvordan er deres bevsgelses manstre, 
hvordan ser de ud, hvor mange skal der 
va?reafen type pa ska?rmenafgangen, hvor 
hurtigeerde. hvordan forsvarerde sig, hvor 
mange point giver de, hvilke lydeffekter 
skal de udsende og hvomar, hvordan skal 
de se ud og animeres rent grafisk, passer de 
forskellige figurers storrelse til hinanden 
og sa videre og sa videre. 

Ogsa de forskellige ska?rme skulle defi- 
neres, F.eks. presentations skteermen, 
high score listen, credit skarmen, forkla- 
rings sktermene og hvordan for man lavet 
det simpelt sa alle forstar det og vigtigst af 
alt selve spil ie skaymen. Det er denne 
ska;rm som brugrerrkigfier mest pa, sa 
den ma va^re !^&erskueiig|pm mulig. Er 
der sperielle im'gtiom bflJgeren skal vcerc 
oftpfifegm pa, skanrfs^tnheder maske 
■•Jjaw HUgcre farve eller mfake indrammeo. 





KODE 

Med valget af maskinkode, valgte j 
at skrive alle rutiner selv. og ga helt un3 
om Amiga'ens indbyggede grafik, lyd 
diskrutsner. Dette er nu ikke nodvendigt, 
for det kan udemcerket lade sig gore at pro- 
grammere maskindekode og bruge sy- 
stemet samtidigt, men da Amiga'ens sy- 
stemrutiner alligevel er for langsomme til 
et spil som Datastorm, og man far alle 512K 
fri ved ikke at bruge det, blev det metoden. 

Datastorm hcelderfaktisksystemet ud al- 
lerede i boot blokken, ogderefterklarer Da- 
tastorms eget disksystem herefter den vi- 
dere indloadning. Jeg kan normalt ikke an- 
befale at ga uden om systemet, da det bety- 
der at man ma skrive ALLE rutiner selv. Jeg 
ser det dog som en kunst at lave all selv, 
selvom dette inkluderer diskrutiner, lyd- 
effektrutiner, interrupts, blitterrutinerosv. 



Planlaegning af rutiner 

•Qft^-'JEHtineme der .skal bruges i ens p"vra- 

jji^m sktf planl«gges.*1yad skal de kunn^^| 
,og Invtd sicil variablemWiedde. skal ruti-. 
nen "vaire speci^c og optimerflt for et sp% 
yeJt formal. e3Ier«^an den vaerelftere gene- 
■el sWeh kan bruges i flMesammenhajpge. 
Eksempler pa disse to Sjatfs ru t iner sc5|>a 
1 og FMW:-Fipi viseTblitterrutinen i 
Datastorm der sletter bagrundeR J^utinen 
tager R!i(^en enesteVriabel og deteradres- 
sen pa skSrm hukommelsen. Denne rutfte 
kan kun bruges,tii sletteen-320xl52pixe*5.- 
:rm, men karnSlgienga?]aB(*r0detme- 

Fra£ viser variablerfie-til eri menfltoniv 



plicerenS^flexibel rutine. Diss^variablerer ■ 
faktisk dermjg gav fjendeniu i Sword of 
Sodan, sa de wfee hvilke retningsliner de 
havde at bevcegestegfter, og sa progVam- 
met kunne checke onr|finderne var blev'ei 
^^tafdineforfsrngesvas^iugmm. Den- 
ltine styrersa godt sornalfefjenderne i 
SwTStdof Sodan. 



Variablerne 



Lad mig forklarelidt om de enkelte variab- 
ler: \ 
l.Forst erderx-start poatjonen pafjenden. 
Denne variabel kan antage^en hvilken som 
heist vafrdi som passer t il tane^tone, sta- 
ge eller level om du vil). Banes, er 4.5 
ska?rmbredder lang, dvs. 1440 pixetav 

Lad os ga ud fra fjendeme med de grertne 
ben og spyd pa bane 1. En passende x-starn 
position ville vasre 900. 
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Her ses animationerne til Datastorm. 



2. Animerings frame er det nuvaerende ani- 
merings billde der ses. 

3. Hvor mange sva; rdhug kan en fjende Wa- 
re for han flader dad om. 4. Lad de hardest 
sarede tjender sta" bagest. 

5. Hvor taet ma de forskellige fjendersta pa 
hinanden r det nytterjo ikke at de alle sam- 
men star i en stor klump. 

6. Denne variabel fortaeller programmet 
hvor agressjv en fjende er... -* 

7. Ggderuie hvor bange linn er for DIG. na r 

8. Har eu'ljcnde lige angrebet. hvornarlnr 

han ^^JKKN^ ""US** 

9. En pointer der peger pa, en animation* 

sekvens 

10. Y kordinat pa fjende, Del er j.o bedst ai 
Ejenden star pa vejen o^WjMbn^^a^v 
oppe i skyeme. 

11. Hvor txt ma en ficnde komiflemd pa 

dig- ^>So^ 
12. 1 Ivor lang tid siden er det at fj enderma> -O 
langel ud efter dig. 

13. Na/ du gar forbi denne x position, ma 
fjendeivhe|ynde at heva?ge sig. Dette bru- 
ges f.eks. pa bane ]. hvor de star venter pa 
dig ude foran porten. 
J'(-17. Disse variabler beskriver en firkan- 
tct kaSs^uden om fjenderne.der erdet om- 
rade hvor de kan rummes, Er en fjende teg- 
net i DPaint ->ger (50x60 pijjtts.saser disse 
varabler sadan ud (-30,-30) til (.TOO). 

15. Peger pa v dtn pra;cisji*psition hvor 
tiendens spydspids er i foAoid til figuren^ 
midtpunkt. * *^^B 

16. PegeiL pa den pneci.se position hvor 
fjendens sr^dspids rammer dij. T^gS**;... 
17-18. Fjenden kan kun stikke dig nanVta 
bruger den ene af Jisse to-animations billed 
der. T*SksC : Wiyer man jo ikke ramt nar ffen- 
den bare gayien af vejen.^ 

-19. Hvor tast rfta du komme md pa fjenden. 
& Variabel. v 

21. Energi spriten M^a-l sidde praecfft paV 
spriten. 

22. Den sidste* variabel fort^iler hvilken * 
p<}Wer fjenden b*rcr rundt pa, og som han 
skal eftejlade nar han der. Dette kan were 
et super shield, en magic zapper ellewni- 
skeetekstra'liy. 

Alle disse variabler tjener til det formal, 
jenderne til at virkenogenlunde intei- 
lijltae, og hvis noger\ikke skulle vidade ' 
sa er aSfcjneget svaert afc^gTjjjjj&ttere til & 
taenke. Dp fleste af variablernwgr.dynami 
ske og b! iver dert'or just ere t etTNjrhanden 
som spillet skrilStftem. Ikke-dynamiske 
variabler vr f.eks. de variabler der beskriv 
del (tirade hvor en iicndetan rammes. 



Variabel beskrivelsen er meget vigtig. og 
det kan let tage en uge at planlaegge et pro- 
gram ordentligt. Nogle storre programmer 
kan tage flere mandeder at planlaegge. 
Selvfolgelig kan man ikke fa det hele med 
fra starten ogsi ma man aendre lidt i planer- 
ne efterhanden. 



Bobrutine 



Jeg vit for en ordens skyld lige give et 
eksempel pa variabler til en blitter rutine 
jeg lavede til Datastorm. Se FIG 3. 

Rutinen folger dog ikke med. Den kan 
egentlig det samme som systemets blitter 
rutine, at blitte (tegne) en BOB (figur) i et 
vindue (firkantet felt) pa en skaerm, og selv 
klippe det a/, der rager ud over. Variableme 
her ermere ligetil. 

Grafikken 

I Datastorm matte jeg ogsa fin de pa en god 
made at lagregrafikken. Hervarden bedste 
losning at lagge alle animationem e af fjen- 
deme systematisk pa et DPaint billede, og 
sa lave etlille program, dervillehivedem ud 
og laegge dem kontinuerligt i hukommel- 
sen. Se FIG 4 (Skaermbilledet). 

Programmeringen 

«-*fter kommer sa den storste og mest omfat- 
tende del at' arhejdet . hvor talent og evelse 
g#r mester- Hver eneste ting der bevsger 
sig, det sker, gpr og virker er op til program- 
miren. Det gadder ogsa om at finde de rig- 
tige tools ( va?rkt(j)er» tic projektet. F.eks. 
har jeg i Datastorm brtigt Seka assemble- 
rs (arrghi til at programmer? i- Deluxe 
Paint I! til grafikken og !yd|wn£ra:r.:nc; 
Audiomasler Lit at sample lyde. Mange at de 
sma utility pvograniraer man finder pa 
Public Domain diskerterne kan ogsa vise 

sig "trofifeAw^p^^s^O^S^ 

I Ivad man skal lave fwSt kocnraer joan pa ■ 
programme!. 1 Datastonii lavede jeg ud- 
printnings- og fjende slyrings rutineme 
forst T sajeg hurtigt kunneseomdetkunne- 
korehurligt nok. Disse rutinerervigtigeda 
sa godt som alle de andre rutiner skal bh*ge - 
disse. 

* Det kan ogsa vaere en god motivational 
fa noget til at virke rimeligt hurtigt. Del er 
en darjig ideal skrive store dele af program- 
me! eller mange rutiner pa en gang, da det 

sa kan vsre komplet umuligt at finde fejl. 
Lav en ling af garden og find saen metode 
til at checke rutinen igennem ordentligt. 
frProv ogsa at give mtinens variabler nogie 
obskure vasfdier, og se om tiet virker alLige- 
vel.ellejomdensoiterer dem fraogmelder 
fejl (eller hva' vedjgg). 

Struktur 

Det^r-bedsl at strukLunere^ne program- 
rfmefordentligt, ogdererafrevet mange ud- 
^ maerkede boger om netop Qette enme. Det 
tagermaske lidt ekstajjd at fa enmpgram 
stump til at virke oversfMtfig, mj^rae t lon- 
,ner sig ucten tvivl i la?ng<flK||leciejyRis% 
skal lave's"om i den SBMreTEr e^rutine 
ikuelig ber dendtfadeles^ mindre 
er det ve^J*3odsstraf ulovligt at 
have JTrekte styrek'nie i hovedloopet . se' 
.om dette^s.ul^re fristende. 



Eksempel pa et hovedloop har jeg taget 
ud fra Datastorm. Se FIG 5. Her ses et kald 
til atle de forskellige overordnede program- 
dele. De fleste af de rutiner kaider sa igen 
andre rutiner. Datastorm bestar af et par 
hundrede program stumper. 

15000 og 22000 linier 

Jeg vil ikke komme naermere ind pa selve 
programmeringen, da dette nemt kunne 
optage al pladsen i et nummer af ff COM- 
puter" (og den hopper red jo ikke pa vel? 
NEJ.redE), men jeg vil lige naevneat Sword 
of Sodan programme! er 15000 linier langt 
og Datastorm 22000 linier. Begge program- 
mer er skrevet i 100% maskinkode. Source 
koden til Datastorm rylder over 400K, der 
giver ca. 90K object kode. Udlistningen li- 
stet ud pa printer er omkring 100 meter 
lang, hvis nogen skulle vaere interesseret. 



Testning 



Efterhanden som programmeringen skri- 
der frem, skal spillet testes. Den forste spil- 
bare version af Datastorm var fae rdig efter 3 
dages programmering, men det er knap sa 
interessant at teste spillet pa et sa tidligl 
stade. Allerede efter et par uger er det bedst 
atfaenflok ivrige testeretil at spille spillet. 
Specielt er det vigtigt at det hi iver sa for' 
skellige personersom muligt, da man ner- 
ved far det bredeste perspektiv af program- 
met. Hvad synes en adventure spilter om 
den made de forskellige ting sker pa? Er 
joystick styringen i orden og let at ga til? 
Det nytterjo ikke at man skal trykke CON- 
TROL SHIFT F10 og joystick VENSTRE for 
at fa ens rumskib til at dreje. 

Jeg vil lige give et lille eksempel. I Data- 
storm er der et specielt vaben der hedder 
SMiVRTBOMB, som de fleste garvede arca- 
K de freaks nok kender, men for dem hvor 
✓SMARTBOMB er et mysteri urn. kan j eg for- 
BR^Ht deter et vaben derudradereralle de 
fjenderdeter pa skaermen pa en gang. 

wSi^^fiMARTBOMBs til at starte 
..-med, og'de affyres^ed at holde fireknappen 
nedclidt la?i^re^iiprmaltnarmansky- 
der. Dette var gunske'usmart, da Je licit 
langsorame^joysfcieirSlttister, fyrede 

deres SNL\KTBOM Bs af ! il hoji'e og venstre 
Uge nar spillet var starlet. Petit; aefiuxede 
jeg. med en mulighed for at atfv-reSMAjiT- 
BOMB.S Ira lastaturet. Der er mange ting 
man ikke lige linker over nar man siddtr 
og grubEer m^er^nogei kode. Qerfor test- ■ 
ning! 

Fcjlfinding 

En andel vigtigt aspekt ved testningen. or 



fejlfindingen eller desakaldte BUBCB™No< 
del tid at fa bugtrned,varprogrammetsev- 



(fejl i programmet) kan nogle gange vayte 



uhyresvaere at finde. En bugdertogmigerr 1 



ne til pludselsgat rylde et level helt op, med 
en aller anden slags fjende. F.eks. kunne 
der ved slutningen af et level, dukke over 
100 raketter frem og sa var man jo solgt. 
Nogle gange kan man sidde og kigge pa et 
stykke kode og ta; nCT) det virker, det SKAL 
virke, men del funkcraltsa ikke, og sa kan 
ftjttaere godt at fa en anden programmer 
til at liig'fe pa sagenie med triske o.ine. 
'^^gsa aire de forskellige Amiga'er kan 
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vffire et problem. En bruger har en Amiga 
5O0 med fire diskette drev, en anden en 
Amiga 2000, fuldt udstyret med 68030 pro- 
cessor, Commodore's nye chipset og en 
IBM emulator. Datastorm skulle heist kore 
pa begge maskiner. men del gjorde del nu 
ikke altid i starten, og sa matte jeg til at fin- 
de ud af grunden hertil. 



End of Line 

Jeg haber jeg fik videregivet nogle aide er- 
faringer; der kan fa dig til at komme videre, 
og haber samtidig at crackere kan forsta at 
det er brandaergeligt at miste roaKy-afgifter 
fordi spillet bliver kopieret inden forhand- 
ieren modtageroriginaleme. 



At lave et computerspil eret ktempemss- 
sigt arbejde, der kan tage mellem 6-7 mane- 
der til 2 ar pr. stk. (Datastorm, Sword of 
Sodan), og man skal vzere indeedt fighter 
forat ikke miste model narproblememebe- 
gynder at opsta. Alting kan altid loses hvis 
man ser problemet fra den rigtige vinkel. 

Ha det godU. Soren Gmnbech 




FIG 3 

;•*«» Slet Seme Screen buffer *"■ 
SietG-aneScreenr 



3»r 




syn 






move 


L 


#0 


Sdf f04« 


»ro nask 


move 


1 


•501000000 


Sdf ID40 


ski ft mm. 


B 


- 


• 2 


Sdf f066 


modulo for 










de-st 


move 


1 


scradr 


dp 


slet 5 










t>i - i'l 


addq 


1 


#3 


.dp 


hvor hvert 










bi tpUn 


move 


1 


dO 


.sattou 


«r 320x153 










pixels 


move 


H 


■ So* 16 


. Sdf E05B 


b 1 1 t 


r- » 











STYB STANDARD FJENDER 



van abler 



rna(0-15l'x > 64 » angreb 
er aktlvcret 



;io it*rre angreba lyst: 
;mindpt 4 hOjst It 

;xKot * 2000 hVls f Jende 

;xkor 0,billede2 .hit 4 .priori tec6, af stands . angreba lyst 10. bangs 12 . ger2< 
jrund*. 1 '.-y'.:: . 20 . checkredius22, t idsidenangreb24 , start 26 
: f jar amXI*. , f jeramY30 , f jeresbredde 32, t jeramhe Jde34 
I selr anX36. aelramYJB. f jebrugl40, I jebrug242 
; taetpaa4*,ramr.hit4« , plusSprite48 . ItemSO 



dc.« 


900 


;start x position 


dew 


u 


; an i roarings Itane 


dew 


5 


rantal hits 


dew 


L 


;er denne sarnt hardest 


dew 


SO 


.afstaad til na&te ijende 


dew 


12 


rangrebs lyst 


dew 


s 


ihujon faktor 


dew 


100 


:hvor siker der nogot n»*t» 






:aang. 


del 


a 


'-'.':]'■.■" ambitions seKvsnfl er 






; i gang . 


dew 


S4 


1 y Koordina t 


dew 


120 


rcheek radius til dig 


dew 


10 


;tid saden angrab 


dew 


«50 


:ved (ki starter fjende it 






;bov*gt stg. 


dew 


-30 


rxxxxxx onrAde hvor tjendw kan 






; rammes . 


dew 


-30 


;x x 


dew 


SO 


IX « 


uC.W 


60 


;xax»;xx 


dew 


-20 


itwor *r spidsen af f]end«ns 






: Bpyd 


dew 


-30 


Bi der, checker prvciot n»r 






:den r aimer Die. 


dew 


1 


inAr den bruger 


dew 


— 


iblilede et eller to 


dew 




rhvor tat n.A du kommw ind pA 






; fjende 


dew 


D 


] variabel 


dew 


37 


;«nergi sprite steal sldde 






rpracia pA fjende 


dew 


7 


irtvilKwn slogs power 






iefter lades lO-lngen I 



; " Advanced Amiga Slitter Routine 
:• With built in UJndow-Clip 
lc> 19 BB S0RKH GR0NBECH 



; SCREEN 










ScreenHeaor y 


da 




S0400 


; location of screen in meaoty 


ScreenWldth t 


dc 


w 


320 


;width of screen Ipiicels) 


5creenHelght 


de 


- 


200 


itieight of screen i pixels I 


Screepplane: 


dc 




a ooo 


,'bytes pr plane 


; WINDOW 










WindowpgaX; 


dc 


w 


90 


ix position of window 


WindowPosY: 


dc 


w 


so 


:y position of window 


windowNidth : 


de 


*• 


BO 


:wldth of window 


windowHeioht 


dc 


■ 


120 


;hcight of window 


; BOB 










BoBHeacry: 


de 


1 


360000 


: location of bob in mamory 


Bobshape: 


dc 


1 


54000C 


; location of shape in memory 


BobPosX: 


Ac 


tf 


<0 


:x position of bob 


BobPusV: 


dc 


w 


«0 


(V -'ii of bob 


BobWldth: 


dc 


V 


G4 


:width of bob Ipixela) 


BobHeight ! 


dc 


w 


60 


:helght of bob Iplxela) 


BobPlane : 


dc 


1 


480 


: bytes pr plane 


Bobplanes: 


dC 


w 


5 


inuaber of bitplanes 


Bobstiapecalc. 


do 




0 


|ia bob to get shape computed 










i i-yes O-no 


Shape: 


dc 


-1 


560960 


: memory for shape 



Ham Loop for DATASTORM 
HsinLooop: 



Jar 
Jsr 
Jsr 

jsr 
jar 

:if program Is In 

: for Joystick to 

Jer 

: should game quit 
jsr 

: escape a gaae 

jei 

• and w» »r ■ all d 

bra 



wrap 
put to*«r 
sletganescreen 
fader 

cneckextralif e 

satuplavel 

checkhyper 

enenyhandleroutine 

pstntarrows 

getready 
ganeoverp 

funny 

slethi uiapa 

stars 

kOreks 

rxOroks 

KOr enemy shot e 

playorl 

player! 

update f ireat 

slatradar 

snartboRb 

prlntpiaycrl 

pr lntp layer! 

satupneulazet 

printc leak 

printl aier 

printbubble 

givebi gx 

object sprint 

printuto 

coins' ioftplayerl 

collisionplayer2 

radar 

controlenenyappearence 

setuptanxer 

m«ga 

printskull 
printspace 
rund 
square 
startplayerl 
atartplayer2 
prlntradarnen 
scores print 
pause 
Intro 
intro. than check 
i tart save 

cbeckf orstartgane 
q<ui tagaae 
escapegane 



44 - COMputer 



SONY DISKETTER 

denne maneds tilbud pa neutrale og mserkevaredisketter fra 
SONY og andre. Vi har dbent hele dagen, hele ugen fra 8.00 
til 18.00, dog ej l0r/s0n. Ring gerne f0r og efter. 



Alle priser er incl. moms. 

3.50 NO NAME , fra 7,26 

3.50 NO NAME DSDD MED GARANTI fra 8,48 

3.50 NEUTRAL MED LIVSGARANTI FRA SONY fra 9,09 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 1 00 TOPKVALITET fra 9,70 

3.50 SONY SUPER MF 200 TOPKVALITET fra 10,92 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF200, en af de mest tebte fra 1 2,1 4 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF220 PROFF, verdens bedste fra 14,58 

3.50 SONY HIGH DENSITY 1.44-2.00 MB fra 29,22 

MANEDENS "N^ESTEN GRATIS" 

3.50 MF2DD SUPER-C, en af de bedste disketter til f.eks. AMIGA. 

Keb1 00 stk. og fa en nassten gratis 80/1 00 stk. box kun: 995. — 



5.25 HIGH DENSITY SUPER-C, kab 100 og fa en gratis 1 00 stk.box: 553 - 
5.25 80 spor 96 tpi 720 KB teb 1 00 og fa en gratis 1 00 stk. box: — ' 

3.50 K0B 100 mserkevaredisketter, og betal for 80, ialt: 353, _ ' 

★★★ 



3.50 TIL HIGH DENSITY DREV 2.00-1.44-720 MEGABYTE fra 18,24 

3.50 DSDD COLOR fra 10,92 

5.25 LAVPRISDISKETTER fra 2,67 

5.25 DISKETTER I MANGE FARVER DSDD fra 3,65 

5.25 80 spor 96 tpi mange kvaliteter fra 3,65 

5.25 DSDD 48 TPI DIVERSE KONTORKVALITETER fra 4,26 

5.25 DSHD HIGH DENSITY mange kvaliteter og farver fra 7,26 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER DSDD 48 mange kvaliteter fra 4,82 

5.25 M/ERKEVAREDISKETTER HIGH DENSITY mange masrker fra 9,70 

TAPE Tl L STREAMERS, alle typer fra 243,00 

PRINTER OG GENIUS-MUS NU NEDSAT MED 10-40% RING 

DISKETTEBOXE alle sterrelser fra 1 0 til 1 20, priser fra 48,00 



DISKM ASTER er et specialfirma for disketter og andre magnetmedier, vi har mar- 
kedets sterste udvalg i bl.a. disketter (over 300 varenumre) 

TLF. 47 98 70 60 

Diskmaster ApS 

TELEFAX 47 98 74 92 

Nsesten alle priser, undtagen 3.50 HD og specialtilbud er ved 100 stk. Ring evt for opl. RING EFTER GRATIS 
PRISLISTE TILBUD PA FT ELLER ANDET, RING. I DET HELE TAGET: RING UANSET HVAD. del er det vi har 
telelonen til, og vi er bestemt ikke blevet skadet af det .. dingeling dingedongeding hallooo haaallooooo haaaaa- 
llllooooo 



So er der igen 
mosser of tips og 
teknik til alle med en 
1541! Vigennemgar 
otte ofde vigtig- 
ste kommandoer, 
hvormed floppyen 
kon "snakke" med 
ondre enheder 
gennem den 
serielle port. 

Denne gang ncjes vl med at snuse 
lidt til hvordan vi kan kommunike- 
re med floppyen i maskinkode 
(upsl). Nasste gang foretager vi sa 
en dybdeboring i selve formatte- 
rlngen. hvorefter vi sa slutter af 
med Creme de la creme: 

H u rtigf ormatteri ngs- 
rutiner 

For at du ligesorn ska I blive lidt 
"Icekkersulten". hvad sigerdu sa til 
at f5 en forrnattenngsrutine der 
smzekker dine disketter igennem 
pa S (otte) sekunder! 



10 REM Dotta program kan brugen som spooler til CS4/C12B 

20 REM SyntaKeer. or i 

30 REM SYS SPOOL, "f i Inavn" | starter spooler 

40 REM 5YS SPOOL i stopper spooler 

50 REM 

60 HEM Written By Henrlk Lund 1987-1969 

VO REM 

BO REM Public Domain 

90 REM 

100 SPOOL - 4913? 

101 REM Kan endreo of tor bchov. Anoivor tivor opocleron Btart»r 

i hukotnnalson 

no pri trr " rcLR) " 

120 SUM • 0 

130 FOR X - D TO 141 

140 READ A i POKE SPOOL * K. I ■ 3UH ■ SLM * A 
130 NEXT X 

160 IF SUM < > 16633 THEN PRINT "Der er (ej 1 1 DATA" . STOP 
: I - REK 

165 REM Rulckar program 

166 REM 

170 HI - lNTtSPOOL / 236) 
160 LO - SPOOL - HI * 256 
190 READ X 

200 IF X - -I THEN END 

210 REA.D B. C j B • B * LO rC-C+HI i IP 8 > 255 THEN B - 

B AND 253 , C - C * 1 
220 POKE SPOOL * X. B . POKE SPOGL * X * 1. C 
230 GOTO 190 
240 REM 

250 REM Her talger maak3nkode.-> lor spooler en 
260 REX 

1010 DATA 32. 121. 0. 240. 67. 32, 231. 2SS. 160. 0. 183. 100. 
O. 240. 6. 32 

1020 DATA 210, 235. 200, 20B. 245. 32. 04. 226. 32, 193, 243, 16 

A. 183. 240. 74. 169 
1030 DATA 1. 162, 6. 160, 3. 32. 186. 233. 32. 192, 255, 169. 4 

. 32. 177. 255 
103 1 REK 

1032 REM 3- oo 4-Lellet l ovenBtflenda linle oka I (after behov) amd- 

1033 REK res til det dev) cenimraer som henholdsvis floppyen OB print- 

1034 REK eran hsr EE) 
1033 REK 

1040 DATA 32. 190. 237. 162. 1. 32. 198. 255. 32. 190. 237. 32. 

133. 238. 32, 151 
1030 DATA 230. 169, 0. 133. 132. 133. 133. 96. 169. 1. 133. 152 

. 32. 174. 253. 32 
1060 DATA 171. 235. 169. 1. 32. 195, 233. 360. 0. 185, 175. 3. 

240. 6, 32. 210 

1070 DATA 255. 20O. 208. 245. 169. 0. 76. 116. 164. 76. 6. 173. 
B3, 80, 79. 79 

1080 DATA 76, 69. 82, 32. 65, 67. 84, 73. B6. 65. 84. 69, 68. 3 
2, SB. 32 

1090 DATA 00. 83. 60. 79. 79. 76. 32. 69. 78. 68. 69. 68. 141. 
0 

1100 DATA 255. 169. 77. 32. 168. 255. 169. 45. 76. 168. 255 
1110 DATS 10. 108, 0 
1120 DATA 69. 129. 0 
1130 DATA -1 



Nej det er ikke nogen trykfejl fil- 
ler sasttemissG dererpa spil. Men 
det ma vente til naeste gang, nu 
handler det orri: 

Primitiver 

Alle computere, savel PC'ere som 
64'ere og Amigaer liar en stak pri- 
mitiver (kommandoer) som hjeel- 
per dig med f.eks. at loade fra disk. 
Hos 64'eren kan vi dog komrne et 
niveau tengere ned, sa vi har ad- 
gang til de kommandoer som 
hvert enkelt af disse primitiver er 
bygget op af. 



lalt er der 8 sma kommandoer 
som er livsvigtige for din compu- 
ter, nar den skal "snakke* sammen 
med andre enheder pa den serielle 
bus, I det tyigende Oliver river 
kommando skrevet med store 
bogstaver og adressen bagelter 
angiver den adresse hvorfra kom- 
mandoen kaldes (f.eks. LISTEN w 
JMPSFFBA). 



LISTEN (SFFB4) 

1 9 ud af 1 0 tilfa?l de er dette den al - 
lerforste kommando som afgives 



nar der skal "tales' over den seriel- 
le bus. 

Denne kommando angiver at nu 
VIL 64'eren tale med (til) en eller 
anden. Kommandoen skal sa efter- 
fOlges af: 

SECOND {$FF93) 

Som angiver hvilken (floppy-) ka- 
nal vi flnsker at arbejde med. Be- 
maerkat disse to kommandoerlig- 
nerOPEN- kommandoen meget: 
OPEN 1 . 8 (LISTEN adresse). 1 5 
(SECOND adresse). T. 

Kanal -nummeret. ( i dette ti Ifael - 
de 1 ) har Ikke noget med floppyen 
at gare. idet det kun bruges af 
64'eren til at holde rede pa" de en- 
keite kanaler. Efter at der fra BA- 
SIC (eller for visse kommandoers 
vedkommende ogsa fra maskin- 
kode) er sendt en PRINT#-. IN- 
PUT*-. GET#- eller OPEN- kom- 
mando. lukkeskommunikationsli- 
nien til enheden (UNTLK eller 
UNLSN). 

Linien abnes saledes pany hver 
gang de r ska I sendes eller rnodtag - 
es til/fra enheden. og lukkes igen 
bagefter. 

64'eren ma altsa bruge n ogle in- 
terne tabeller til at huske de for- 
skellige device- og kanal-numre. 
Og da disse godt kan ga igen flere 
forskellige steder. bar man i sin tid 
valgt at lade bmgeren kunne til- 
knytte et unikt filnummer ved 
hver enkelt OPEN. 

CIOUT ($FFA8) 

Nar vi nu har kommanderet en- 
heden til at lytte med LISTEN og 
SECOND, sa er det meget natur- 
ligt ogsa at sende en besked over 
til enheden. der fortaal ler hvad den 
skal gore (eksernpelvis "N:COIvl- 
puter.89'). 

Beskeden sendes ganske enkelt 
ved at vi tager hvert enkelt tegn 
og flytter det over i akkumulato- 
ren (.A- registret i CPU'en) og kal- 
der CIOUT. 1 eksemplet under SE- 
COND skulle koden sa se sadan ud: 
MitEksempel LDA#T 
JSR CIOUT 



Fa 1541 til at si 
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10 HEM Dette proa ram kan brugeo til at ov«rf#rer progrnm- 
20 REM roer til ill sket taatat lonen med. Symtakson er j 
30 REM S¥3 MOVE. Start. Pages. Destination 
40 REM SYS EXEC. StartAdrsee 
50 REM 

60 REM Written Br Henrik Lund 1987-1989 
70 REM 

80 REM Public Domain 
90 REM 

100 MOVE - 49920 i EXEC - 49923 

no rem Kan #ndxs» tftor twhov Answer hvor overfsrelaes- os 

star tXommandoen skal kntden 
120 PRINT "ICLR)" 
'.30 SVM - 0 
140 FOR X - 0 TO 1 54 

150 READ A i POKE MOVE * X. A SUM - SUM ■» A 
ISO NEXT X 

170 IP SUM <> 19B66 THEN PRINT "Der er fejl 1 DATA" : STOP 

175 REM 

173 REM Reloker program 

176 REM 

180 HI - 1 NT I HOVE / 2561 
190 LO - HOVE - Hi • 256 
200 READ X 

210 IF X - -I THEN END 

220 READ B. C i B ■ 8 ♦ LO • C • C * HI i IF B > 235 THEN B • 

B AND 235 - C *■ 1 

230 POKE MOVE * X. B : POKE MOVE * X * 1, C 
240 GOTO 210 
250 REM 

260 REM Her I a Igor manic inkodan for cvorf are laesrut I nerne 
270 REM 111 I loppy 
260 REM 

1000 DATA 76. 6. 0. 76. 105. 0. 32. 253, 174. 32, 138, 173, 32 
. 247. 183. 132 

1010 DATA 174, 133. 175. 32. 253. 174. 32. 158. 193. 134. 231. 
32. 233. 174. 32. 136 

1020 data 173. 32. 247. iB3. iso. 0. 32. 13a. a, 169. 87. 32. 

166, 255. 165. 20 
1030 DATA 32. 166. 255. 165. 21. 32. 168. 255. 169. 32. 32, 16 

8. 255. 177. 174. 32 
1040 DATA 168. 255. 200. 192. 32. 208. 246, 32. 174. 253. 24. 

163. 174. 105, 32. 133 
1050 DATA 174. 165. 173. 103. 0. 133. 175. 24. 16%. 20. 105. 3 

2. 133. 20. 163. 21 
1060 DATA 103, O. 133. 21. 196. 351. 206. 186. 96. 32. 233. 17 

4. 32. 136. 173, 32 
107O DATA 247. 1B3, 32. 133. 0. 169, 69, 32. 168. 255. 165. 20 

. 32. 168. 355. 163 

1060 DATA 21. 32. 1*8. 255. 76. 174. 255, 169. 8. 32, 177, 255 
. 169, 111. 32, 147 

1061 REM 

1062 REM 6-taL!et i ovenotaende linie ska! (after betiovl *nd- 

1063 REM res HI del dew i canummor son f loppy-en har 1! 

1064 REM 

1090 DATA 255. 169, 77. 32. 168. 255. 169, «. 76. 168 . 23S 

1100 DATA 1. 6. 0 

1110 DATA 4, 105, 0 

1120 DATA 39. 133. 0 

1130 DATA 115, 135. 0 

1140 DATA -1 



Husk lige pa TO ting: 

1 ) Hold altid 0je med hvor meget 
du sender afsted underen LISTEN - 
session, idet du meget let Kan 
komme til at "overfodre" floppy- 
ens INPUT-buffer (kik eventuelt I 
memorymappen hvis du ikke kan 
huske hvor meget plads der). 

Som eksernpel kan jeg naavne at 
jeg ved "M-W" kommandoen h0j- 
est sender 32 DATA per gang for at 
undgS at fylde bufferen op {32 gSr 
jo pant op i 256). 

2) Du skal ikke sende en CR 
<CHR$(13)) til floppyen efter sel- 
ve kommandoen. 



UNLSN ($FFAE) 

Skal bruges som den allersidste 
kommando efter LISTEN. SE- 
COND og CIOUT. og som svarer til 
at trykke pa" RETURN- tasten inde 
i floppyen. 

Ligesa" snart du sender denne 
kommando begynder "dyret" at 
gennemtykke det du evt. har 
sendt. og udforer den onskede ak- 
non. NaY ordren er udfart skrives 
der en kommentar (wok/fejlmei- 
ding) i floppyens ERROR-buffer 
(se ogsa" memorymappen). 



TALK ($FFB4) 

- Er LISTEN'S rnodpol adet den (ja 
du hargsettet rigtigt) bederflop- 
pye n om at sende data. Har du lige 
sendt en kommando (vha. LI- 
STEN) som skal returnere data 
if.eks. "M-R"), sa" vil du modtage 
disse data, ellers vil floppyen sen- 
de indholdet af dens EIRR OR -buf- 
fer. 



TKSA ($FF96) 

Denne kommando svarer 1 00% til 
SECOND da den blot sendler se- 
kunda?rkanalen for TALK. 



ACPTR ($FFA5) 

Her modtages 1 byte fra den se- 
neife bus (dvs. at der skal vcere en 
enhed der er blevet bedt om at 



"talke"). Byten vil efter kaldetvaa- 
re i akkumuiatoren. NaY status- 
registret ($90) er lig 64 s3 har du 
modtaget den sidste byte fra flop- 
pyen. 



UNTLK (SFFAB) 

UNTLK cutter forbindelsen til flop- 
pyen. Hvis du vil have fat i flere da- 
ta ma du bede om dem (LISTEN), 
ellerogsa kan du hente indholdet 
af f I oppy ens f ej Ikana I (ved med det 
samme at sende TALK). 



Sekundaradressen (til SE- 
COND) for LISTEN haret parspeci- 
almissioner her i livet: 

a) Sek. Adr + $60 - OPEN for 
f.eks, QPEN.SAVE. LOAD og VERI- 
FY 

b) Sek.Adr+SE0=CLOSEfilenO 
Sek. Adr + SFO - OPEN af filen 
med filnavn. 

Den sidste (c) lyder maske lidt 
mystisk. Den skal dog forstSs sa- 
ledes at nar LISTEN og SECOND 
har varet kaldt. s5 skal filnavnet 
sendes bogstav for bogstav vha. 
CIOLTT. hvorefter UNLSN kaldes. 



Skal filen sS senere hen kontak- 
tes. bruges a) og n3r filen skai luk- 
kes bruge b). 

Erder intet filnavn bagved f.eks. 
OPEN (eks. OPEN 1, 8. 15) kaldes 
faret a) for at £bne filen (kanalen). 
og nar filen skal lukkes bruges b). 
Simpe It ikk? I fcvrigt lige en anden 
ting: 

TALK og LISTEN er reelt den 
samme stump maskinkode (se 
5ED09 ff. i din 64'ers KERNEL). 
Den eneste forskel er at 
sekundasradressen forTALKOR'es 
med $40. mens den for LISTEN 
OR'es med $20. Hvis du vil vide 
mereomdisseviljeghenvisedigtil 

"PROGRAMMER'S REFERENCE 
GUIDE' side 272 ff. 



Source 1 

De ovenstSende kommandoer er 
ansvariige for ALT hvad der hedder 
SAVE. LOAD. OPEN etc. Den nor- 
male fremgangsmade for f.eks. at 
sende kommandoen OPEN 
1.8.15. TI maskinkode. kanduse 
i SOURCE 1. 

Floppyen bliver komrnanderet 
til at lytte (LISTEN), hvorefter vi 
overf&rer vores besked (T). Selv- 
folgelig findes der andre metoder 
til at udveksle data med. F.eks. 



iakke 



SOURCE 1 : 



Ida 
jar 

Ida 

ora 
Jar 

Ida 
jar 



■ cOQO 

•da vice 
listen 

tconniandchonni 

•ten 

second 

•" i " 
clout 



.Devicemanbor for ( loppy 

: Define boom (or assembler 

i Get devicenumber 

tAok floppy to listen 

iGet chana| number 

;Make it a "real" SECOND 

i Sand chans Inuraber to (loppy 

, Got ASCII -voiuo tor cut cooupd 
: Sand tha coanand 
j ttatum 
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kunne du brugeOP EN (findes ogsa 
som KERNEL- kald) sammen med 
et par andre KERNEL-kald. Resul- 
taret vilie sadan ca. blive det sam- 
me som med inogle af de ovensta- 
ende 8 kald. 



Spooling 

En ting som dog ikke kan laves 
uden brug af disse 8 kommandoer 
er "spooling". Spooling er et be- 
greb som mest harer hjemme i 
miyperfra PC/Amiga og opefter. 

Princippet er, at man beder om 
atf3 skrevetenfil ud som ligger pS 
en diskette. Filen ryger sa med in- 
gen (eller forhoidsvis Mile) hja?!p 
fra computeren direkte ud pa prin- 
teren. Alt imefis kan man sa arbej- 
de videre uden at skulle vente p5 
printeren. Hvordan kan vi dog lave 
dette pa 64'eren? 

Ideen bag eregentlig retsimpeL 
Pnnteren har kun en mission, 
nemiig at lytte (LISTEN). 

Floppyen derimod kan b3de lyt- 
te (LISTEN) og tale (TALK). 

Alle de 8 naevnte kommandoer 
er opbygget pa en sSdan made at 
de IKKE kan opfattes som data af 
den ene eller anden enhed der lyt- 
ter. Sender vi derimod data vil dis- 
se (selvfoigelig) blive slugt af en- 
heden, 

Altsa sender vi forst en LISTEN 
til printeren. Denne g£r s£ igang 
med at vente pa at der kommer 
data fra den senelle bus. Dernaast 
sender vi en TALK (en ordre. ikke 
data) til floppyen. hvorefter 
64'eren vil melde sig tilbage med 
READY {den erjo fcerdig med sin 
del af jobbet). Og s3 begynder det 
skaegge: Roppyen begynder at ka- 
re alt imens at printeren lige si 
nysseligt star og skriverdin fil ud. 

En ting skal man dog huske: 
computeren (eller nogen anden 
enhedpa bussen)maikkebegynde 
atsendedata udpSbussen.dadet- 
te kan forstyrre funktionen af 
spooleren (data fra floppyen bliver 
mikset sammen med de data som 



SWRCE 2 : 








eq prl nterdevice) 


- 4 


i 


. ee. di alidevi. ce 


- 8 


i 


.•q ldtnd 




- 198 


iHo. of currently opended files 


.an dfltn 




- S99 


;D«vlcenunb«r of standard input 


. pij aetne*tcher 


- 10D79 


jRaed next character from BASIC 


.eq r«&di«InaM 


- fle234 


:P.«ad the ftl enseal froa BX9IC 








i end cell SETWU4 


.«q HVOwSoGond 


- aedba 


; Send SECOND 1 


.s<t clockon 




- aeaea 


.Set cloekllne on 


. eq outl 




- ae«97 


joutput a 1 on the daCalina 


,t% ouLfn 




- Iff 3d 


;Wrlte the current filename to 








i standard output 


. eq. untlh 




- iffab 


.Send an UHTALK coaasand 


.eq union 




- setae 


iSand an WLISTEH command 


.•oj listen 




- tffbl 


iCoanan-d e device on Che sarlal 






i bus to listen 


.o« set ire 




- Iffba 


i9et up a logical file 


. eej open 




- $*fco 


:Open a logical file 


.64 ClOBe 




- gffca 


i Clone e 1 office 1 file 


eq ohJcln 




- Sffc6 


:Crpen a channel for Input 


. on chrout 




- arid2 


iWrlte a character on standard 








i output 


«<J plAll 




- irre7 


;Close all files 




.ba 


ScOOO 


iDetine Oanio for eaemnBler 


Spool 


jar 


S0079 


;Get next character 




ben 


apeolerotf 


:Juap it no charatar found 




jar 


clall 


iCloee all chanals 




Idy 


•0 


iWrite "Spooler activated i " 


OUC»t«Ptt»Vt 


Ida 


atarttexl, y 


i 




beq 


endof text 






Jar 


chrout 


i 




iny 




i 




bne 


outatarttext 




endof text 


jar 


readsetnaae 


:Hsad and sat filename 




jar 


outin 


:Urlte the El Inane on acrean 




ldx 


»b7 


there any filname 77 




beq 


nonana 


; j ump 1 f not: ao 




Ida 


*1 


.-Perform a OPEN 1. diskdeviea. 2 




ldx 


•diakdavlca 






Idy 


M 


j 




jar 


set If s 


;Prepara tha file 




Jar 


OpOJl 


.Open it 




Ida 


•printerdevlce 


;Xak printer to listen 




Jar 


lleten 


i 




Jar 


hVC*m5econd 


.Send 3EC0HD to printar 




ldx 


ai 


■Set floppy aa inputdevice 




1 B« 


Ichfcln 






t mr 
jar 


MvOvnSeoond 


iSend SECOND to floppy 




JBT 


clockon 


.Initialise bus 




Jar 


outl 


t 




Ida 


to 


tReatora ldtnd and dfltn to 




pta 


ldtnd 


default (0) 




»ta 


dritn 


i 




rtB 




.Return 


spoolerotf 


Ida 


ftl 


.There IB one file open 




flta 


• 98 


.Make this a new status 




Jar 


unl an 


:Send UNLSN to printer 




jar 


unt Ik 


;3enfl UHTUX to dSsK 




Ids 


•1 


:Close the apoalCile 




J«r 


close 






Idy 


#0 


tWrlta "Spool ended" 


outendtext 


Ida 


endtaxt . y 






beq 


end of spool 


i 




jar 


chrout 


i 




iny 




t 




bne 


outendtext 




endof spool 


JmP 


I&474 


.'Return to BASIC with READY 


no name 


JfBP 


•af 08 


.•Write -SYNTAX ERROR" 


start text 


.tx 


•Spooler active 








tad t " 






.W 


100 




endtext 


.tx 


"Spool ended" 






-by 


•Bd . SOO 







enhedenforsogeratsende-' kaos 
pa" bussen). 

SOURCE 2 er kildeteksten til 
spooleren, mens LISTING I erdet 
k^reklare program. Filen der skal 
udskrives skal forst saves pa den 



m3de som du kan se i FfGUR 1 . 

N5r programmet er lagt ind i 
computeren og er blevet startet 
en gang, kan spooleren startes 
med: 

SYS SPOOL, -fiinavrf. 



Programmet udskriver en med- 
delelse om at spoolingen starter, 
hvorefter 64 , eren melder sig til- 
bage med READY. 

Nfir printeren erfaerdig med at 
skrive. slukkes spoolsystemet 
med kommandoen SYS SPOOL 
(uden fiinavn). Du skal bfot vaare 
opma2rt(som pd en ting: ikke alle 
printere kan ktflre med denne 
spooler. 

Dette galder f.eks. for en del af 
Commodores egne printere (en 
del af MPS-serien). Andre (som 
f.eks. min egen Star N L1 0) har in- 
gen problemer med at kare p3 
denne rn^de. 

Maskinkoden i LISTING 2 er licit 
speciel. Den kan nemiig bruges til 
at overfare og starte programmer 
med. 

Dette sker vha, de na?vnte ker- 
nel -ordrer LISTEN. SECOND. 
UNLSN, C10UT og floppykoman- 
doeme "M-W" og "M- + E". Syn- 
taksen for de to kommandoer er: 

1 ) SYS MOVE, start, page, dest 
hvor start; Start i computer 
page: Hvor mange 32 bytes 'bid- 
der" skal overftares 

dest: Hvor skal det placeres i flop- 
pyen 

2) SYS EXEC, start 

hvor start : Hvor programmet i 
floppyen skal startes. 
Lai) ma?rke til at programmet 
kan placeres OVERALT (naesten) i 
din 64'ers hukommelse. 

Og selvfclgelig er du velkom- 
men tii at bruge denne maskin- 
koderutine I dine egne program- 
mer. 

Atslutningsvis 

Det var alt hvad jeg havde at sige 
for denne gang. Jeg ved godt at 
det ikke var den here store oplevel- 
se denne gang men pa et el lertids- 
punkt skal vi jo ogs5 gennem det 
lidt mere kedelig stof. Nasste gang 
skai vi kigge meget naje hvor- 
ledes den norma le formatterings- 
rutine virker. Vi ses naeste gang. 

Henrik Lund 



Fa 1541 til at snakke 
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TEGN ABONNEMENT OG 
SPAR MASSER AFPENGE! 



SuperSoft har ryddet op pa deres lager, og vi fra 

COMputer har vasret hurtige. Specielt til vore abon- 
nenter kan vi tilbyde nogle utroligt staarke tiller sam- 
men med det verdenskendte Terminator joystick til en 
hul-i-hovedet pris. 
Check it out! 





Hos disse forhandlere kan du benytte tilbuddet! 



Post nr. By 

1060 KabenfufvnK 
2S00 hffllerup 
3000 Ket*ngot 
3300 FrodorWsv** 
3400 HiJeiM 
34S0- AllerW 
3480- FrwJenstK«a 
3550 fliaiykke 
3860 SWniase 
4000- Ros#Jk» 

•ago UfaM 

4 TOO NffSTWd 
4760- VofdinoboTj 
4800 Nykobing FaisWi 
5772- Kv«mOrvp 
6QCO Koklmg 



RoBtno 
LokalCyd 

Santtier Foto & Comouioi 
CP Oau 

Allows Fo«o ft Computer 
Fo*oO«c 

Foto ft CompuMtcenra 
COB-HLfflff 
ftatdtPooi SComoutor 
wnBt 



Dc-S< 

KNOi 



61 00 HaCarsitrv 

moo AbaWi 
A40O sonoareorg 
6400 SaoOeWg 
6760 fliW 
700O FraOertoa 
7100 Vffle 
7400 Hemmo 
7430 IkW 
750O HotMebfo 
7600 Sinw 
7700 TMWad 
7600 SWVfl 
7900 NyVM>ngMo*» 
BOOO Arhu*C 
600O AmuaC 
BSOO G'anfl 

B600 NntnfQ 

B70O ■'■•wi'. 

8800 Vlborg 

5800 Vlborg 
S90O :o 
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Sadan far du fat I spll og Terminator joystick til 
den specielle prist 

Hvis du allerede ER abonnent, skal du blot vise dft 
guldkort hos en af ovenstaende forhandlere, og for- 
tselle hvad du 0ns ker. 

Har d u tegnet et abonnement, men har du endnu ikke 
faet dit guldkort, skal du blot vise din girokvittering. 
Den er lige sa god! 

Er du endnu ikke abonnent, kan du skynde dig og 
tilmelde dig pa kuponen til hejre. Nar du har indbetalt 
belebet, kandu fremvise din giro-kvittenng, og er altsa 
dermed omfattet af tilbuddet! 
PS! Der er mange forskellige titter at vaelge imellem - 
check din softwarebutik nu! 



JA 



Navn: 



jeg ensker at benytte mig af det gode tilbud, 
og ansker derfor attegne et 1 12 ars abonne- 
ment pa COMputer. Pris: KUN Kr. 1 90,- 



Adresse: 



Byi 



Krydsaf: 

Jeg vedlasgger belebet pr. check Q 

Jeg indbetaler belobet pa giro nr. 9 71 1S 00 □ 

Jeg ensker et girokort lilsendt D 



Kuponen sendes i lukket kuverttil: 



COM pule r 

Foriaget Audio 

St Kongensgade 72 




Til nye tesere kan jeg fortaslle at Public 
Domain (PD) erfrit distribuerbare pro- 
grammer. Det vil sige at det er fuldt lov- 
ligt at kopiere dem.ogdeledem ud tilven- 
ner og fjender! Shareware programmer er 
ligeledes iovlige at kopiere. Shareware pro- 
grammer erofte programmer af samme kva- 
litet som dem du kan kobe i butikkeme. 
Programni0rene har bare ikke haft mulig- 
hed for teller har ikke orket) at seette en 
produktion af programrnet pa benene. Der- 
forbederhan/hun brugereaf programrnet, 
om et lille beleb (Ixs tilskud) til arbejdet 
foran skaermen. 

Hvis du havde si ddet og arbejdet med et 
program i flere maneder, kunne du vel ogsa 
godt taenke dig at fa en 1 ille paskannelse for 
det. Sa. husk detnul 

Denne gang skal vi blandt andet se pa et 
WorkBench-ur, en CLI-shell og et "bradt- 
spil". 

RSLCLOCK 

- Af Roy S. Laufer 

RSLCLOCK er et lille ur sorn, nSr det akti- 
veres, kommer til syne oppe i Work- 
Bench'ens menubar. Men udover ur-funk- 
tionen, har RSLCLOCK en hel del andre 
funktioner. I menubarren kan du finde 



RSLCLOCK's rullegardin. Her kan du defi- 
nere hvad uret skal vise. 

Eksempelvis kan det vise diskplads i dfO, 
dfl, df2 eller df3. Vil du geme have en helt 
nctjagtig K.RAM-teller, ja sa kan 
RSLCLOCK ogsa Ware det for dig - den kan 
endda vise hvor meget hukom melse du har 
liggende i en eventuel udvidelse. Men ikke 
nok med det, RSLCLOCK kan tegges bag 
skaermbilledet (backcloth), alle farvekom- 
binationerene kan asndres efter behov. 
Kort sagt, RSLCLOCK har aile de funktio- 
ner som et AMIGA-ur skal have (lige med 
undtagelse af en alarm!). 

RSLCLOCK kan startes bade fra Work- 
Bench og fra CU. 



OTHELLO 



•Af Matthew Bellew 

Kender du spillet Othello? Na ikke r det 
gjorde jeg heller ikke. Men hvad gjorde jeg 



sa - med et spil jeg ikke kendte til? Jeg gik 
simpelthen ind i den t'o rste den bedste lege- 
tojsbutik og gik deres spil-hylde igennem. 
Der fandt jeg et spil ved navn DOMINANS, 
der layout-maessigt lignede AMIGA- 
OTHELLO. 

Det viste sig at vsere pnecis det samme. 
Na men det hjalp dig ikke ret meget vel? Sa 
ma jeg nok hellere give en (forholdsvis) 
kort introduktion og instruktion i OTHEL- 
LO. 

OTHELLO eret strategiskspil. Spillepla- 
den har 64 fel ter (8 x 8). 2 spillere far tildelt 
32 brikker Spiller X fSr sorte brikker, spiller 
Y far hvide. Spillet gar ud pa at erobre spille- 
pladen med flest muligeaf ens egne brikker 
og vende modstanderens brikker. Man skal 
"fange' modstanderen (i dette tilfslde 
AMIGA'en) i mellem 2 af sine egne brikker. 

N3r modstanderen er langet, vendes 
hans brikker og skifter farve. Det betyderat 
han/hun lige pludselig har mange brikker 
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af sin farve. Lyder det enkelt? Det er i hvert 
fald forholdsvis enkelt at blivesat ind i spil- 
let. Imidlertid er det ikke belt s3 enkelt at 
spille. For det ferste er din AMIGA en jaevn- 
byrdig modstander (for at sige det mildt. 
meget mildt). 

For det andet skal man vsenne sig til at 
tzenke horisontalt, vertikalt og diagonalt 
pa samme tid. Og det er heller ikke saerlig 
nemt. Til gengxld er det sjovt at spilie. Nar 
man sidder og gnubber sig i hasnderne af 
glxde over at besidde 40 brikker, kan man 
pludselig risikereat den kareAMIGAsnup- 
per 20-30 af dem i to trzekt! 

Som sagt er det et strategiskspil, sa glad 
dig aldrig for tidligt. Pa et ejeblik kan du 
miste alt ( hey., -ligesom i virkeligheden). Et 
godt rad: Planlaeg en strategi og vair ikke 
gridsk med at erobre modstanderen i star- 
ten. Til sidst skal du vide at det ergod tak- 
tik. at fa dine brikker ud i sideme. Hardu 
ferst en stribe ude t en af stdeme - har du 
na?sten sikret dig en sejr. GOD fomojelse!! 

OTHELLO kan startes fra bade CLI og 
WorkBench. 

BOUNCER 

■ Af Jon R. Bryan 

BOUNCER er et fikst lille eksempel pa, 
hvad man kan lave med Creative Solutions 
programmeringssprog "Multi-Forth". 
BOUNCER viser (som navnet jo siger) en 
"hopper", altsa en hoppende bo]d. BOUN- 
CER er en lille animation, der 3-dimensio- 
nelt viser en tennisbold fare ud og ind af din 
skaerm (ja ja si 3-dimensionel er den heller 
ikke, du behflver ikke at have beskyttelses- 
maske pa). 

Andet er der ikke at sige om BOUNCER 
som startes fra WorkBench. 

SILICON 

■ Af Pete Goodeve 

SILICON - Smart Interface Line Interpreter 
kalder Mr. Goodeve sit program. Og med 
god grand. SILICON er faktisk ret smart og 
praktisk for alle, som ikke er helt vilde med 
CU's bragerinterface (eller mangel pS sam- 
me). Er du irriteret over at skulle skrive CD 
DFO:,DIRogdeandrejasvnligtbrugteCLJ- 
kom mandoer? Sa kan SILICON hjzelpe dig. 
Du kender maske allerede til CLI-She!is 
som CLED og SHELL De smarte ved disse 
programmer er, at degemmerde indtastede 
kommandoer, sa du kan bruge dem igen - 
blotvedatbrugecursor^pileneeilermusen. 

NSr SILICON aktiveres fra CLI eller 
Workbench, kommer et vindue til syne. ! 
dette vindues nederste linie skal du skrive 
kommandoen. Nar du hargjortdet.udfores 
kommandoen. Lad os sige at du skrev CD 
SILICON. Du vil nu kunne se kommando- 
en CD SILICON oppe i vinduet. Sa skriver 
du maske DIR. Nar directonet er skrevet 
ud, vil denne kommando sta neden under 
CD SILICON. Nar du har indtastet kom- 
mandoer en gang, behover du blot bruge 
musen elier cursor-pi lene til at aktivere 
kommandoen. Smart ikke? 

SILICON kan gemme pa op til 45 tidlige- 
re kommandoer. Men ikke nok med deL Du 
kan ogsi editere i kommando-linien, ligesa 
tosset du vil Hvor mange AMIGA-ejere har 



ikke bandet over at denne funktion mang* 
ledeiCLl!! 

PLOT 

-Af George TVepal 

Ligninger. Crafer. 3-dimensionelle kurver. 
Er det dig? Sa bliver du vild med PLOT. 
PLOT kan nemlig plotte ligninger ud gra- 
fisk - sa det ser helt utroli gt flat og farverigt 
ud. PLOT har 35 pradefinerede ligninger 
indbygget i programmet. Du kan vslge en 
vi lkaiiig ligning, og aendre alle variableme. 
Nar du er kommet ind i programmet - har 
du et hav af menufunktioner. Du kan bede 
om forskellige former for kurvetegninger: 
wire frames i forskellige udgaver. Firkante- 
de eller trekantede celler (til opbygning af 
kurven). Den hurtigste wire frame er OPA- 
QUE. Vaelgerdu den, hardu hurtigt en kur- 
ve, som enhver matematikiairer vil give sin 
hoj re arm tor at kunne lave pa sin Am st rad. 

Med hensyn til farveme, mangier der hel- 
ler ikke noget. Udoverat du kan vaslge mel- 
lem 4 forskellige farvesystemer - kan du 
cykle farvene. Sa der er nok at va?lge i rnel* 
lem. Men som jeg vistnok har sagt et par 
gange for: L€S READ.ME FILERNE - DER 
FAR DU AL DEN INFORMATION DU HAR 
BRUG FOR 

PLOT startes fra WorkBench (hvor der i 
ovrigt ligger to eksempler pa raflotte plot- 
ninger.) 

IFF2PCS 

- Af AH Ozer 

IFF to pieces. Som navnet antyder kon ver- 
terer programmet IFF billeder til sma styk- 
ker. Men hvorfor dog det? Jo fordi man man 
med disse sma stykker kan danne el pusle- 
spil. Med i programmet er nogle IFF-filer fra 
BADGE-gruppen. BADGE star for Bay Area 
Developers Group, og er der nogen som har 
leveret meget software til AMIGAen - sa er 
det dem. De er nogle af verdens forende pa 
AMIGA-PD-omradet - og de ved det. S3 for 
at putte lidt ekstra krydderi pa program- 
met, har de lagt et digitaliseret billede fra 
en af deres konferencer, ned pa disketten. 
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Jeg har mdbotait belebet pS: 

□ Glrokort nr. 9 71 16 00 Adresse. 

□ Vedlegt I check 

□ Dankort: Reg. nr. Kort nr. 



Dette billede er *puslet" i forvejen. Alt du 
skal gore for at starte spillet er at trykke pa 
ikonet (med musen naturiigvis). 

Nar biiledet er kommet frem, skal du vs I- 
ge svaerhedsgrad. Derer3. En let, en medi- 
um og en MEGET svzer. Pa svaerhedsgrad 3 
er biiledet deH op i sma brikker pa 16 x 16 
pixels - hvilket ikke er ret meget. Pa svser- 
hedsgrad 2 er det 32 x 32 - svaerhedsgrad 1 
— 64 x 64. Jeg foreslar at du starter med 
nummer 1. Nar biiledet sa er klippet i styk- 
ker, peger du pa en brik og flytter den op i et 
af de kvadrerede felter. Synes du at brikken 
vender forkert - sa try k pa museknappen, og 
brikken vender sig 90 grader. Sadan fort- 
ssetter du til puslespillet er samlet Er du i 
l vi vi om hvordan spillet skal sarnies, kan du 
fa en hjaelpemenu frem. Det g0r du ved at 
trykke pa menu-knappen et vilkarligt sted 
pi skaermen. Her kan du fa checket om bii- 
ledet er pa vej til at blive til det som det skal. 

Skulle du fa lyst til at pusle nogle af dine 
egne IFF- billeder, sa er fremgangsrnaden 
tolgende: Du lxggerdit IFF- billede ned pa 
samme diskette som IFF2PCS. Derefterak- 
tiverer du IFF2PCS ved et enkelt tryk 
(husk kun 1 tryk!!). Sa trykkes SHIFT- 
tasten ned - og holdes nede - hvorefter du 
trykker to (2) gange pi dit IFF-billed-ikon. 
Og vupti...du har noget at pusle med. 
IFF2PCS startes fra Workbench. 

Det var hvad PD CORNER havde at byde 
pa i dette nummer. Har du selv skrevet et 
PD eller Sharewareprogram som du har lyst 
til at dele med laeseme - si send det til PD 
CORNER. Men husk at det skal vaere et pro- 
gram som er 100% dit eget. Alle offent- 
liggjorte programmer vil blive belonnet 
med en smart "COMputer" T-shirt. Husk 
ogsa at skriv om programmet skal udgives 
som PD eller Shareware. Husk i evrigt at 
hvis du bruger et Shareware-program, sa 
B0R du sende programmeren et bidrag. 
Oftest vil le et sadant bidrag betyde at du vil 
fa tilsendt en masse AMIGA-materiale, nye 
versioner osv. 

Send dit program til: ForlagetAudioA/S 
"COMputer" St. Kongensgade 72 1264 K> 
benhavn K. Meerk kuverten TD-program" 
Jesper Bow-Nielsen 
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Jog vil game beatllle on PD Disk 

omtalt i "COMputar" nr 



Postnr. BY 




Udstedtden: / 19 Batebkr. 
Dato: / 19 Underakrttt: 



Guldklub-pria kr. 45.00 
Norrnalprls kr. 55.00 

Du sparer altsa som abonnent kr. 10.00. Huak at anfora dit abonnementanummar pi kuver- 
ten. hvi»dub«talermedch*ck.Batale» via giro, akalduakriveabonnementenummeret un- 
der bemaarknlnger, aamtfra hvllkat nummer af "COMputer" du vil beatllla disketten. Betaler 
du mad Dankort, akal du Mot utffyide denne talon og aende den til foriaget. 
Fra Indbetallng er skat, vil der gA ca. 8 daga, far du modtager disketten. God fomejelaet 
OBSl Husk at m»rke kuverten "PD Disketten " 
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DOMINATOR 

Handlingsmsssigt er Dominator ikke et 
spil af den mere komplicerede art. Du skal 
kort og godt skyde pa alt hvad, der rarer pa 
sig, mensdu undervejs byggerdiget bedre 
og bedre rumskib. Men overrasket bliver 
man alligevel, nar man opdagerat Domina- 
tor bestar af ikke mindre end 3 forskellige 



dele, som liver isaer adskiller sig fra hin- 
anden. Selv om det ikke er 3 helt selvstsen- 
dige spil kun ka?det sammen af en failles li- 
tel, sa erder alligevel visse vssentlige vara- 
tioner. Pa L bane scroller du konstant op- 
ad, mens 2. og 3. er sidelaens scrollende. 
Crafikken aenderesogsS betydeligt , og lige- 
ledes tor det vabenudvalg som du kan sky- 
de dig frem til. 



Vabene som du hele tiden udvider dit 
rumskib. er af traditionelle karakter, d.v.s. 
aulofire, ekstra speed, rearshot samt side- 
skud. 

Modstanden i Dominator era/ mere sta- 
tisk karakter, idet alle bevaegelsesmonstre 
er konstante, hvilket er en nedvendighed, 
for Dominator er absolut ikke noget nemt 
spil. 
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WHEEL OF FORTUNE 



Hvis du tror at Bent Burgh og L^kkehjulet 
er en ren 1 dansk opfindelse sa kan du godl 
tro om igen, for ideen er paerearnerikansk. 

Det er et TV-show, hvor 3 forskellige del- 
tagere skal konkurrereom at tjene flest mu- 
ligt penge, ved at gastte et eller flere ord, 
hvor man fra starten kun kan se bogstaver- 
nes antal pa en lystavle. Spilleme far hver 
en konto, der starter pa nul og kan ved hver 
tur enten gfette pa en konsonant, kebe en 
vokal, eller gaette pS heleordet. Det mest al- 
raindelige er at gaette pa en konsonant, 
men sa skal spilleren forst snurre lykkehju- 
let rundt Det lander som regel pa et eller 
andet Mob. og derefter skal du giette pa en 
konsonant, som du tror er med i ordet. Hvis 
du rammer rigtigt, far du den sum der stod 



lykkehjul et, ganget med del antal gange 
din konsonant forekommer i ordet sat ind 
pa din konto. Lykkehjulet kan dog ogsa 
ramme andre ting sasom fa I lit , hvor du mi- 
ster alle dine penge, eller ekstra tur, der... ja 
gast selv. 

Hvis du er ved at sidde fast, kan du for 
200 bobs investere i en vokal,dersom regel 
kan hjaslpe diget godt stykke. Wheel of For- 
tune er ikke ligefrem det store actionspil. 
for det eneste der bevaeger sig, er lykkehju- 
let og pigen, der vender bogstaveme efter- 
handen som de bliver gajttet, men der er 
mulighed for at spille 3 spillere ng det gturat 
hel e femilien kan lege med. (Nej altsS, hvor 
nuttet). 



Nu er vi virkelig kommet aver i en hell anden afdeltnjl 
end vi ervant til, for det vrimler ikke ligefrem medikle 

rumslimere og rygende lasere i Wheel of Fortune. Ikke 

dcsto mindra er del faktisk ret underhoidende hvis man 
er 2 eller heist 3 spillere der kan konkurrvre mod hin- 
anden . men det knever etaturiigvis at engelskkundska- 
berne ernogenlundeiorden. Dererutroligt mange for- 
skellige ord i spillet, og vi oplevede ikke en eneste gang i 
hele testperioden at fa* det samme ord 2 gange. Det ville 
jo ogsa virke ret CKleUeggende for spillet 

Sidst i spillet er der en bonusrunde. for den der har 
tientaeslpenge.agherlykkGdesdeKmigalvindeen hil 
Lil 12.000 dollars. Jeg forslar bare ikke rigtig at spillet 
ikke spurgteom mit navn ogadresse, forhvordari vilde 
nu sende bilen lil mig? 

M men til Irods fordenne uforstaelige deialje, kan 
j eg godl anhefale Wheel of Fortune, som en god afveks- 
iing mellcm alle actionspillene 
Hans Henrik 



Detersvirtatundgaatblrvefascinefelov'ergrarikkeni 
Dominator. Den er inlet mlndre end suvenen. Der er 
hele tiden masser af flotte glidende sprites, der nir de 
rammes eksploderer sa dc naesten ft ren til at tro. at det 
eren Amiga du siiider foran. Du kan roligt regno med. al 
der varer raeget lenge ioden du bliver fasrdig med at 
sptlfe Domiruior, da hver bone udoveral v«rrc uhygge- 
! iii svarr. ogsa er rimelig lang. Men hvisdu ersuedigog 
raeget udholdcnde lader det sig g»re, og betonninge 
udebliver da heller ikke. 3. banc er ncmlig sxrdeles flol 
lavet. icn liekkerSD-agtiggrafik.der faktisk lignergen- 
nemsmlsforsiden pi COMpulers. 

Dominator er et meget fcngsleride soil, der snili 
kommer til ai domlnere en sior del af din fritid, 1ms du 
ikke passer pi. Efter modne overvejeLscr, er vi da ogsa 
blevel cnige om at karakteriserer spillet som vjcrendc 
el rigtigt kracsspil. 
Claus 



I'ntsentation 

Craftk 

Lyd 

Actum 

Fxngslende 

Pris/kvaJitd 





Lige fra begyndelsen er det helt kla rt, at nominator ec 
nogel helt sserligl iforhold tilde fleste andre actionspil. 
Grafikken er virkeligt flot tegnct, o-g lyden er bestemt 
heller ikke bagefter. Der er kaslct for hver eneste sprite, 
og baggrunden er et helt orgie af detaljer. Heldigvis er 
gameplayet oppe pA samme standard. si udover at spil- 
let er flot at se pa er del ogsa virkelig sjovt at spille Can- 
Ske ViSt erdet ret svieft men du filler i det cniridsleat du 
bliver bedre for hvert spll. Ideen med at vendc sc rollret- 
ningen Rut. at du faktisk far 2 vidt forskelli ge spil i el og 
jeg ma nok boje mig. og tildele nominator en "knes" 
medal je. 
Hans Henrik 
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Ken t tekn isker spillet utraligt banali, men ideen vin der 
ved nsrmerc bckendlskab, Del erisatr morsomtat spil- 
le The Wh eel Of Fortune hvis man spiller 3 sammen, og 
selv det ikke er virkeiige konlanter, der star pa" spll , sa 
hidrager krinkurTeficeelern«Atet ailigev*! lilsimkke- 
ligt til at giire spillet underhoidende. Spiller du alene. 
hegyndcr du rel hurtigl al kede dig. 

Nogen fiange kan det godt v»re lidt irriterende al 
glos-eme, som du skal gsus et pa engctsk. Men mon 
ikke der snart bliver lavel en dansk version, del skulle 
da i hvert lilf*lde vaere en- overskueligt programme- 
ringsma?ssigopjiave. idetdet nisten kuncrspillelsen- 
gelskr gloser (dem er der ret mange afl som i sa tilts Ide 
skal udskiibis. 

Hvor om alt er. si er The Wheel Of Fortune i hvert til 
faeWe en belejlig fomyetsc. der pi trods af at det ikke 
scorer lopralings, er el rigtigt famiUe-hygge-nygge- 
spil. der formar at samle helt farnilien omkring hjem- 
mets lille kantede plastic alter. 
Gaus 



Prsescntation 

Craftk 

Lyd 

Action 

Kajngslende 

Pris/kvalitet 



76% 
79% 
48% 

82% 
80% 
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Jul Jul Jul... 

Ja den sode ti-d er kommet. hvor 
jinglebells og last Christmas opta- 
ger aEteren. ait imedens du sidder 
indendare foran skaermen. med en 
kop varm kakao og brunkager. og 
eksperimenter med diverse lyd-el- 
ler pixels-udfoldelser. Vores jule- 
rapportervejrerstemningen inas- 
ste nummer og kommer med go- 
de digitate julegaveforslag. From 
all of us to all of you. 



1S41 Format -del 2 

Henrik Lund fortseetter. hvor han 
slipper i dette nummer med mere 
information om 1541 diskstatio- 
nen. Med rutiner og forklaringer 
som kun kan Andes her i DIT 
"COMputer*. 



Bllled-Dlgrtizer. del Z 

Her \ anden del af vores Byg-Seiv 
serie far du fiere tekniske detaljer 
og forklaringer. sa du kan bygge 
din heit egen billeddigitizer. 



CU-skolen 

Hvis du ikke rigtigt harhelt tjek pa 
CU'en. s3 kig i nseste nummer - her 
f3r du alle kommandoerne gen- 
nemgaet. med smarte metodertil 
bedre brug af CU'en. 

7jen PENGE - igenl 

Ja der er mange mader at tjene 
penge pa" - og een af dem er ved 
hjslp af din Commodore. Se hvad 
vi har af gode ideer til dig i na=ste 
nummer. 



Og sa har vi selvfelgellg: 

* Amiga tips og tricks 

* 64'er Magi (tips og 
tricks) 

* Super 20 

* Masser af nyheder 

* Test af de nyeste spil 
til C64 og Amiga 

* Og meget meget mere... 

Med forbehold 
for a?ndringer 
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'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandtor: 


Tllbydor: 


ProComputar 

Sfandmarkava; 21 
2*50 HvaJovra 
TP 01 7* 58 43 


StM og progtamma' 
Tllbthar 

Commodore PC 10 W 


DAM FOTO 

fcjWtCva* 
OSBOHadaun 


Software 
ComouianHMW 


VMt|y«k FOTO- CENTER 

Wwi 

7t»Lvnyig 


K-WHi 
^BmmaeompulM 
KanJwM 
Software 


Dam Foto 

Ski MatmasgatM fl2 

BSOOVlbryg 

0661M99 


Joyaiiefci 
Software 


DAM-FOTO 

VNtoigHf 4 
7600 Hflwbnq W 

TB: 07 72 39 72 


Software 

JoyWJfKi 


Prof sMfonal Studio 
Equip. 

KC AnOaiatnigaOa 27 


Amga20O0 
Amiga ftaffl- 
ofl Softw»re 


Lag & Data 

Koranae* i? 

oeooveBan 

T* OS 38 08 3? 


JoyaUeM 
Software 


DAM FOTO 

7700 Thanefl 

T H: 07 92 38 92 


JC,ttC>l 


Baufon 

i*ipog»0« 71 
1660 «*D*-i»-r 

Ttt 01 31 08 73 


Dtuaiw 

JoyiKk 
Software 
PTOJ. ItftWt 


Dam Folo 

QanmarKagaaa HB 
OOOOP-Bto-JkWia^r. 
06421910 


Software 
Jeymtlcu 



Morcom Data AJS 

j«f rdanagad* 7 
4700Natatvao 

Tlf. 03 72 60 88 / 72 88 34 


S4/128ao»lwafa 
Anwga toatMi 


DUtyUca 

Foto A Computarcanlar 

FracMrtkaDorgvB| 7 
3650 &»r,-.*a 
Tit 02 1794 94 


Software 
Owwnai 

Papif/boi 


Skandlnavlak 
Computarcantar ApS 

PaMnr a"h toi 

2000 K«0*nMvn F 
TB: 01 34 08 T7 


Anwga Software 
Anwga Ha'tr*are 
Grawjrva Sov"fl 


HAQNER 

ANgao»2e 
43O0HOIB8BH 

Tit- 03 43 OS 35 


Software 


HARD- SOFT CBM. AFD. basic 8 ■ on 
DonnavwVa»»i 71 BIG BLUE REAOCB 
4300 Slagelie 178 
TW: 03 53 51 01 


"Oorg ChrlatanaBjn" 

AmBUwv 1Q 
4700 NmBvbo 
ATI.: NMC 

7» 03 72 50 24 


Joyalc* 
Software 


BMP-DATA 

Po«lbM4» 
3330 G*Wm 

TH. 02 278100 


JOytDCAl 
OtHietw 


Pappa*' Ptesa 

Oow^reflafla 101 
1123 Kat*>nn*vn K 

TB: 01 13 22 IS 

Poppa*' PtZZJ 

RiB» u «Wa><iaafl 5? 
iSMXao*«V«av»V 
Tlf 01 32 SS SO 


20% rabat pa 
aBfiiore 

ptua'af 

20% ID* 04 
aM store 
Win 


FacData 

Hivne All* 5? 
87O0H0>Mna 


Owkoiw + oysilcaj 




Dam Foto 

AlgMe 76 

0700 3 , 3ou*'fov 

00820770 



CPU90O0 A/S 
NMraga0ti7 

OOOOAarOoig 

TB: 08 13 22 77 

CPU 2300 A/S 

Amigaf&rogafla •■?* 
ESOO KBOifitwtvn 5 

01 S8 25 00 

CPU 2(110 AJS 

RaOOva C *"\f urn 208 
20lORa*>we 

Tlf 01 41 60 42 

CPU 5000 A/S 
ADoiWf vifOtn 45 
S0O0 Af MM C 
Tlf: 08 IB 39 33 

CPU 2000 A/S 
Kalfcona> Alia 14-18 
JCOO Kawnhiw F 
TB 01 24 21 21 

CPU 21 00 A/S 

(SatarbrooMa 110 
2iO0tcaoanna>ne. 
Ttt 01 4304 00 

CPU 6000 A/S 

AeouWvvdBn 45 
OOOoAnuac 
TB. 00*1 8W33 

TGP DATA 

SonaefgaOa 39 
4180 Socp 

TB 03 S3 1 7 37 



FuWptla- 

i'CiorjT-nii- 

SoN-afa 
JojraBcta 



Joyilcks do 
OVAmoa 



JoyiDckioo 
aoT«B«a Hi 
04/Anaoi 



mivku og 

■oflwara t" 
84/ Amiga 



JOpaMka 09 
SOttWlf B ill 
84/-Amtfli 



Jofticka og 
aoimra u 
84/ Amiga 



JoyBncM og 
aolwaia tti 
84/AmN)a 



Joyatmi og 
aartware 111 
08* og Amiga 



RABAT: 

2094 pA 



54 - COMputer 



5 vortex HARDDISK 

Den elegante losning 



FEATURES: 



• Autoboot fra kickstart 1.2 og 1.3 

• Direct Memory Access. OVERF0RER OP TIL 

1 MB PR. SEKUNDl!! • Understotter ogsa FastFlleSystem. 

• Accesstld fra 28 ms • Gennemfort bus, til evt. RAMudvidelse m.m 

• Stojsvag. • Dansk manual • Lille og fiks, fylder kun: 221 x 232 x 70 mm. 



Harcklisken leveres Komplet, fuld instaHere! med legal Work- 
bench 1 .3, og er (termed ojebiikkelig War til brug. 
in&iallatianssoftware medtolger. sa harddiskenkanomlnstalleres. 
Leveres Incl. Manual, Software, Kabler. 



20 MB... 5495,- 30 MB... 629:,, 
40 MB... 7595,- 60 MB... 8995,- 

Vejl udsalgspriser ind. moms 



Forhandlere: 

Goorg Kr I at en ten 

Axeltorv 10. 4700 NffiStved. Tlf. 55 77 09 69 
Chr. Richardt Foto 

Narregade 16. 7800 Skive. 97 52 44 66 
0l*tykko Foto * Computer 
Frederlksborgvej 7, 3650 0lstykke. 42 17 94 94 
Sflndargards Foto 

Vestergade 16. 8600 Sllkeborg, 86 82 27 99 
Kage Bugt Data 

Solred Strand 79, 2680 SoirsKi Strand. 53 14 25 14 
Compu-Cantar 

Narre AII6 55. 8000 Artius C. 86 13 98 22 



ALCOT1NI er autoriseret importordistributmr i Dan mar* tor 
Vortn Computefsystnme GMBH. 




ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 



SolbjergveJ 14 DK-8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 



a 1 30353S9 



■ 



STEFFEHS EH 

SJfiLlftms mDE 2B 

soon arhus c 



DR0MMEER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DROMME. 




AMIGA 500-OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR 

DANSK OPSTMTPWXJRAtt 

BRUGEKVENLIGHED 

INTUITION 

MU5 



*GTE MULTI-TASKING 
FAMTA5TISK GRAFIK 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJOPIOSNING 



FLEKSIWLITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTH EZ1SER 
TALE 

TtKSTBfHANDlING 



MULIGHEDFOR 
VIDEOflEWGEfiINC 

CAD 
DESIGW 

WV1DEL5C 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEODIGriAllStRWG 
MIDI 

WORDPERFECT 



Commodore 

erbegyndt 



KOM )ND OG PR0V DROWrttCOWUTEREN HOS 01N LCKALE COMMODORE FOSHANDLER CO DELIAG ! VOWS STOKE SCt'l WARtKONKURRENCE 



